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SERAMIK TASARIMINDA DiJiTAL TEKNOLOJILERIN KULLANIMI

OZET

"Dijital Teknolojilerin Seramik Tasariminda Kullanimi" baslikli bu yiiksek lisans tezi;
seramik tasariminda gelisen dijital teknolojilerin kullanimina odaklanmaktadir. Bu
tezde; Seramik sanati ve tasarimi, gelisen ve degisen teknolojilerin kullanimi ile her
zaman giincel olan bir sanat dal1 olarak degerlendirilmistir.

Bu teknolojilerin genel olarak seri tiretim sektoriinde kullanildig: diistiniilse de sanatta
yerlerini almislardir. Dijital teknolojiler, tasarimcilarin ve fireticilerin kullanimiyla
smirl degildir, bir¢ok sanatc1 da bu teknolojilerden yararlanmistir. Sanatta teknoloji
bir malzeme olarak kullanilmaktan ziyade bir tisluba doniismiis ve bazi sanat dallarinin
ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir.

Bu calisma {i¢ boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde bilgisayar destekli 2D ve 3D
tasarim yazilimlar1 ve bu yazilim ve programlarin seramik tasariminda nasil
kullanildig1 &rneklerle anlatilmustir. Ikinci boliimde hem yiizey hem de form olarak
dijital teknolojileri kullanan uygulamalar degerlendirilmektedir. Bilgisayar destekli
tiretim kisminda; CNC makinelerinin ve 3 boyutlu yazicilarin seramik iiretiminde rolii

arastirilmastir.

Ugiincii boliim, tasarim ve uygulamaya ayrilmistir. Tasarim i¢in Roma déneminden
kalma bir davette verilen yemek meniisii se¢ilmistir. Giinlimiiz teknolojisinin
imkanlarindan yararlanilarak mutfak akimlarima paralel bir masa tasarimi
olusturulmustur. Tasarlanan bu sofra takiminin 3 boyutlu ¢izimleri ve liretim agsamalari

yer alir ve uygulama ile tez sona erer.

Anahtar Kelimeler: 2B seramik tasarim, 3B seramik tasarim, bilgisayar destekli

seramik tiretimi, yemek takima.



USE OF DIGITAL TECHNOLOGIES IN CERAMIC DESIGN
ABSTRACT

This master's thesis titled "Use of Digital Technologies in Ceramic Design"; focuses
on the use of developing digital technologies in ceramic design. In this thesis;
Ceramic art and design has been evaluated as an art branch that is always up-to-date

with the use of developing and changing technologies.

Although these technologies are generally thought to be used in the mass production
industry, they have taken their place in art. Digital technologies are not limited to the
use of designers and manufacturers, many artists have also benefited from these
technologies. Technology in art has become a style rather than a material, and has
become an integral part of some art branches.

This study consists of three parts. In the first chapter, computer aided 2D and 3D
design software and how these software and programs are used in ceramic design are
explained with examples. In the second part, applications using digital technologies
in both surface and form are evaluated. In the computer aided production part; The
role of CNC machines and 3D printers in ceramic production has been investigated.

The third section is devoted to design and implementation. The food menu provided
at a Roman-era invitation was chosen for the design. Using the possibilities of
today's technology, a table design parallel to the kitchen currents is created. The 3-
dimensional drawings and production stages of this designed tableware are included

and the thesis ends with the application.

Keywords: 2D ceramic design, 3D ceramic design, computer aided ceramic

production, dinnerware.



ONSOZ

Bu calisma ile seramik sanat ve tasariminda dijital teknolojilerin kullanimi
arastirilmistir. Dijital teknolojilerin seramik sanat ve tasariminda araci olarak oynadigi
rol ve ne denli etkin kullanildig1 degerlendirilmistir. Tasarimin farkli asamalarinda
kullanilan bu imkanlarin simdiye kadar ayni baslik altinda ele alinmayis1 bakimindan

konuya ilgi duyan arastirmacilara katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Tez calisma siirecinde, bana olan giiveni, destegi ve sabriyla, yardimini higbir zaman
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fikirler dogrultusunda bana yon veren ve her zaman destek olduguna inandigim Prof.
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GIRIS

Sanat ve tasarimin ortaya ¢ikisinda el tiretimi {irlinlerin etkisinden s6z edilebilir. El
tiretimi tiriinlerde bilingli bir tasarim miimkiin olmasa da gliniimiizde kullanilagelen
tirlinlerin prototipleri ya da onciileri oldugu varsayilmaktadir. Teknolojinin ilerlemesi
Ve yasanan gelismelerin hayatin her noktasinda oldugu gibi tasarimda da yansimalar
goriilmektedir. Endiistri devrimi ile birlikte gelisen seri iiretim, gilinliilk kullanim
esyalarinin daha hizli iiretilebilir olmasini ve tasarim asamalarinin teknoloji ile birlikte
gelismesini saglamistir. Boylece glinlimiizde tasarim agisindan daha ¢ok secenek ve
ergonomik agidan daha kullanigh iriinler sunulabilmektedir. Teknolojide yasanan
gelismeler sonucunda bilgisayarin hayatimiza dahil olmasi, ulasilabilir olmasi, tasarim
alaninda giin gegtikge genis bilgiye sahip olunmasi, iireticilerin ve tasarimcilarin igini
kolaylagtirmaktadir. Tasarim asamasi zor bir siire¢ olmakla birlikte; teknoloji ve
internetin hayatimiza yogun bir sekilde girmesi, tasarimcilarin ufkunu agmakta ve
tiretim i¢in daha da ¢ok beslemektedir. Bilgisayarda kullanilan arayiizlerin degisimi
ve bu teknolojinin alaninda uzman kisilerin yaninda ¢ok daha fazla insana ulagmasi ve
kullanilabilir hale getirilmesi, giinlimiizde bircok insanin i¢indeki iiretim istegini
degerlendirmesini saglamaktadir. Bugiin artik okuma yazma dahi bilmeyen ¢ocuklara
program yazma becerisi kazanmasi s6z konusudur; kullanilan programlarin karmasik
halinden ¢ikarilmasi ve daha basit bir kullanima sahip olmasi bilyiik bir etkendir.
Sanatc1 ve tasarimcilarin siirekli olarak yeni ve 6zgilin ¢alismalar ortaya koyma ¢abasi
teknolojiyi de deneyimlemesine neden olmaktadir. “Seramik Tasariminda Dijital
Teknolojinin Kullanim1” baslikl tez calismasinda; dijital teknolojilerin kullanim1 hem
tasarrm hem de uygulama asamalarinda yapilan Ornekler iizerinden
degerlendirilmektedir. Caligmanin birinci bolimii dijital teknolojilerin tasarim
asamasinda kullanimina odaklanmaktadir. Bu baglamda 2 boyutlu ve 3 boyutlu
yazilimlarla yapilan ¢alismalar incelenmektedir. Ikinci boliimde ise dijital teknolojiler
kullanilarak yapilan 3 boyutlu calismalar ve giiniimiiz teknolojisinin geldigi nokta
iizerinde durulmustur. Ugiincii boliimde ise bu teknolojiler kullanilarak bir sofra takimi

tasarimi yapilmis ve sunulmustur.



BIiRINCi BOLUM

TASARIM PROGRAMLARI ve SERAMIK TASARIMINDA
KULLANILMASI

1.1 Tasarim, Bilgisayar Destekli Tasarim

Aslen Latince kokenli olan tasarim sdzciigii; ingilizce ve Fransizca’da “design”
kelimesinin karsiligidir. Tirk Dil Kurumu Biiyiik Tirkce Sozliikkte ise, “zihinde
canlandirilan bi¢im tasavvur (...) bir sanat eserinin, yapinin veya teknik iiriiniin ilk
taslagi tasar ¢izim, dizayn” olarak tanimlanmaktadir. https://sozluk.gov.tr/ (erigim

tarihi: 14.04.2020)

“Tasarimin kokeni genellikle dort baslangigtan birine dayandirilir. Bazilari, tasarimin 20.
ylizyilda tasarim diisiincesine dair yeni disiplinlerin olusumu ile basladigina inanir. Digerleri
ise tasarimin endiistri devriminin ilk giinlerinde ortaya ¢iktigini iddia eder. Ayrica, tasarimin
ilk insanin birtakim objeler ve “gorsel seyler” olusturmaya basladigi tarih oncesi dénemde
veya evrenin yaratilist ile ortaya ¢iktigim diisiinenler de vardir (Ozgiir, 2015: 9)”.

Tasarim olgusu ve teknikleri, genel kabul goriir sekliyle Endiistri Devrimi ile boyut
degistirmis, gliniimiize kadar degiserek ve geliserek stiregelmistir. Sanayi devrimi ve
sonrasinda yasanan gelismeler dijital teknolojileri; hayatin ve {iretimin igine dahil

etmistir.

Bilgisayar, ilk gelistirildigi donemlerde sadece basit matematiksel islemler yapmakla
smirliydl. Bilgisayar teknolojisinin geligsmesi, bir¢ok tasarimciyr da kendi agina
cekmis ve bu teknolojiyi alanlarinda kullanmak icin arasgtirmaya sevk etmistir.
“Istenilen, insanin sahip oldugu bes duyuyu da bu iletisimde teknolojinin elverdigi
olgiide etkilesimli olarak kullanmasi idi” (Kaftanoglu, 2005: parag.1). Bu diisiince ile
yola cikan tasarimcilar arasinda, ABD’ndeki MIT Universitesi’nde (Massachusetts
Institute of Technology) 1960 yilinda doktora galismalarina baslayan lvan Edward
Sutherland ve Prof. Stephan Anson Coons da bulunmaktadir. Arastirmacilar, kendi
tiniversitelerinde gelistirilmekte olan TX-2 bilgisayarin radar ekranini sayisal hale
getirmislerdir. Grafiksel bilgileri girebilmek iizere bir 151k kalemi tasarlamiglardir. Bu
sayede dogrudan ekran iizerinden, gelistirmekte olduklari yazilim ile birlikte veri
girisleri yapabilmislerdir (Sutherland, 1964, parag.1-6). Sutherland’in yapmis oldugu

bu projenin ismine eskiz defteri anlamina gelen Sketchpad adi verilmistir (Resim 1).



Giliniimiizde bilgisayar teknolojileri, tasarimin olusturulmasindan gelistirilmesine,
modellenmesi ve uygulamasina kadar her alanda farkli olanaklar dahilinde
kullanilmaktadir. Bilgisayar ile yapilan tasarim ve iiretim asamalart CAD ve CAM
olarak isimlendirilmistir. CAD kisaltmasi, Computer Aided Design kelimelerinin bag
harflerinden olusmaktadir ve Tiirkge, Bilgisayar Destekli Tasarim anlamina gelmekte
ve BDT olarak kisaltilmaktadir. CAM ise, Computer Aided Manufacturing
kelimelerinin bas harflerinden olusmaktadir. Tiirkge Bilgisayar Destekli Uretim

anlamina gelmekte, kisaltmas1 ise BDU"diir.

BDT sistemi 4 temel maddeden olusmaktadir. Bunlar sirasiyla, tasarimei, donanim,
yazilim ve projedir. Bilgisayarlar donanim (hardware) ve yazilim (software) olmak
tizere iki ana bilesenden olusmaktadirlar. Bilgisayar ireticileri 1960’11 yillara
gelindiginde bilgisayarlar1 kiigiiltmeye baglamis ve hizli bir yapr haline
biirlindiirmiislerdir. Buna es zamanli olarak klavye, fare, yazic1 gibi pek ¢cok donanim
ekleyerek, donanim {iriinlerini de gelistirmislerdir. Uzay ve havacilik sirketleri bu

teknolojinin ilk ve en 6nemli kullanicilari olmuslardir (Erdem, 2018: 27).

“1970’li yillarda artik CAD sistemleri biiyiik sanayi kuruluslarinda yer almakta idi. Bilgisayar
teknolojisinde ise "Medium Scale Integration" (MSI) tiiriinde tiimlesik devrelerle hizlar ve
kapasiteler daha da artt1. 1978 yilinda ilk kisisel bilgisayar Apple firmas: tarafindan, 1981
yilinda da IBM tarafindan {iretildi. Artik kullanilan teknoloji de "Large Scale Integration”
(LSI) oldugundan hiz ve kapasiteler ¢ok artabilmigti. Bu hizli tempo giiniimiize kadar artarak
devam etmistir” (Kaftanoglu, 2005, parag.8).

Zamanla bilgisayar kullanomi yayginlasmis ve birgok alanda kullanilmaya
baslanmustir. Ilk {iretilen bilgisayarlarin neredeyse bir oda boyutunda oldugu

diisiiniildiiglinde, giiniimiizde avug i¢i boyutunda akilli telefonlarda dahi tasarim


https://www.mprove.de/visionreality/text/3.1.2_sketchpad.html

yapabilmektedir. Hayatin akis hizi teknolojinin hizina ayak uydurarak insanin giinliik

yasantisina dahil olmustur.

“Bu donemde pek cok programda ortak olarak kullanilan bigimler, ¢izilmis olan
geometrik bigimlerin goriiniimlerini kontrol eden komutlar ve “modifiers” olarak
adlandirilan ¢evirme, aynalama, siralama gibi degistirme komutlar1 da eklenmistir”
(Tiirkel, 2008: 27). Bunlarin disinda sadece 2 boyutlu olarak degil, 3 boyutlu
modellemelerin de temeli atilmistir. “1982 yilinda giiniimiizdeki en giiglii yazilim
ireticilerinden biri olan Autodesk’in kurulusuyla hiz kazanan BDT sistemlerinin
1990’1 yillarda kisisel bilgisayarlarin da ¢ogalmasiyla birlikte yaygm kullanimi
miimkiin olmustur” (Erdem, 2018: 22).

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte hizli gelisim gosteren bilgisayarlar, herkes
tarafindan kullanilmaya baslanmis, aralarinda bir ag olusturmus, hayatin her alaninda
aktif rol oynamislardir. Bilgisayar ve internet teknolojisinde yasanan gelisim,
sanatcilarin da bu teknolojiyi kullanmaya baslamasiyla birlikte, sanat alaninda bir arag
olarak yerini almis ve sanatin dijitallesmesi, dijital sanatin ortaya ¢ikmasi ve adindan
sOz ettirmesi, hatta bir ara¢ olmaktan Gteye giderek sanatin ana malzemesi haline

gelmesini saglamistir.

Tasarim yapmak ve tasarlanan soyut diisiinceyi somut bir hale getirmek, bilisim
teknolojilerinin kullanilmadig1 dénemde klasik yontemlerle yapilmasi uzun siireleri
beraberinde getirmistir. Ancak teknolojinin hizli gelisimi ve bilgisayarn icadiyla
birlikte bilgisayar destekli tasarim programlari, tasarimcilarin tercih ettigi araclar
haline gelmektedir. 21. yiizyil igerisinde, yazilimlar teknoloji ile birlikte gelismis 2
boyutlu ylizey olusturabilme olanaginin yani sira 3 boyutlu model ve tasarim yapma
olanagimi da sunmustur. 2 boyutlu ve 3 boyutlu bilgisayar yazilimlar1 ¢agimizda
tasarimcilara, karmasik ve zor olan tasarimlarini ¢oziimleme ve alternatif {iretim ile
birlikte cogaltabilme olanag1 vermektedir. Bitmis iirline ve sonuca en yakin
goriintiinlin elde edilebilmesi de tasarimei ve iireticinin is birligini kolaylastirmistir.
Tasarimda ara¢ olarak bilgisayarin kullanilmasi, yilizey olusturma, modelleme

asamasinda da tasarimcilara kolaylik saglamaktadir.

“BDT yontemiyle yapilan tasarimin, her zaman igin hiz yoniinden klasik yontem ile yapilan
tasarimla karsilagtirilamayacak kadar etkili oldugu ve bilgi yogunlugu arttikca “bire on”
farktan “bire bin” farka kadar oranlama yapilabilecegi ve bilgisayarin dogrudan tasarim
siirecini ve kalitesini etkiledigi bildirilmistir” (Ozgiir, 2015: 25).



Bu tlir donanimlarin ve yazilimlarin tasarim alanlarina ve sanat¢ilara kazandirdigi hiz,
malzeme tasarrufu, zaman gibi kolayliklardan bahsederken ©onemli bir konuyu
atlamamak gerekir. Sanatg1 ve tasarimcilarin dijital teknolojileri 6grenme siiregleri ve

kullanabilmeleri i¢in yogun ¢alisma ve emek harcamalar1 s6z konusudur.

Sanat ve tasarim alaninda dijital teknolojilerin ve bilgisayar destekli tasarim
programlarinin kullanilmasi, diistiniildiigiiniin aksine sanat¢1 ve tasarimcilari yaratici
siireclerinden uzaklastirmamis teknolojinin arag¢ olarak kullanildigi yeni ifade
bicimleriyle zenginlesen bir yapiya kavusturmustur. Deneysel caligsmalarla yeni
bicimler ortaya ¢ikmis ve bu bigimleri cesitli alanlarda kullanmiglardir. Dijital
teknolojilerin verdigi olanaklarin sinirlarint zorlamis ve farkli eserler ortaya

koymuslardir.

1.2. Bilgisayar Destekli Seramik Tasarimi

21. ylizyilin iletisim ¢ag1 olarak adlandirilmasi ve internetin kullanilmaya baslanmasi,
bilgisayar destekli tasarim yazilimlarini da beraberinde getirmistir. Her ne kadar dijital
teknolojiler liretim hatta seri iiretim ile anilsa da sanatin degisen formlarinin arasina
da dahil olmustur. Dijital teknolojiler sadece tasarimcilarin ilgi odagi olmamus,
sanat¢ilarin da kullanabilecegi uygulama yoOntemleri haline gelmistir. Bilgisayar
destekli tasarim programlar ile iiretilmek istenen {iriinii, dnceden gorebilmek ve
tasarlayabilmek, eserin siirlarim1 kaldirmig, zaman ve mekandan bagimsiz alan ve
olanaklar saglamistir. Giiniimiizde bir¢ok sanat¢1 dijital ortamda ¢alismalar {iretmekte

ve bu ¢aligmalari yine dijital ortamda sergileme imkani1 bulmaktadir.

Bilgisayar ve tasarim programlari sayesinde, elde modellenmesi ve iretilmesi
neredeyse imkansiz ve karisik goriintiilerin, sayisiz alternatiflerinin tiiretilmesi
saglanmistir. Ug boyutlu yazilimlarda hazirlanan tasarimlarin, mekan icerisinde cesitli

boyutlar ve malzeme varyasyonlari ile goriintiilenebilmesi saglanmstir.

Giliniimiizde sanat egitimi alaninda dijital teknolojiler konusunda uzmanlasan kisilerin
sayis1 ve bu alanda yapilan ¢aligmalar giin gegtikge artmaktadir. “20. yiizyilda insan
yasamina giren teknoloji, “sanat” kavraminin igerigini zenginlestirdigi gibi kiiltiirler
aras1 iletisimi de artirarak “kiiltiirel kimlik” sorununu giindeme getirmistir” (Aslitiirk,

2015: 9). Gelisen teknoloji ve sanat alaninda kullanilmasi ile sanat nesnesi ontolojik



olarak sorgulanmaya baslamis, sanat nesnesinin varligi, bi¢imi, ifadesi zaman ve

mekan i¢indeki konumunu etkilemistir.

“Dijital Sanat, genel anlamda iiretilisinde bilgisayarin rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin
iiretilmesiyle gerceklesen sanat bicimidir. Bu siiregte bilgisayar geleneksel anlamda bir
yardimecl aragtan vazgegilmez bir ortak yaratici konumuna kadar uzanan ana biitiiniin herhangi
bir yerinde bulunmaktadir. Dijital tekniklerin sagladigi imkanlarin ¢esitliligi, sanat¢ilara
bunlar1 arag, ortam veya konu olarak kullanabilme se¢imi yaratmistir. Dijital Sanat’a temelde
bu secimler dogrultusunda bakabiliriz” (Ozdemir, 2010: 60).

Dijital teknoloji ve bilgisayar destekli tasarim programlari, seramik tasarimci ve
sanat¢ilarinin da yararlandigr uygulamalar haline gelmektedir. Cagimizda birgok
seramik sanatg¢isi 2 boyutlu ve 3 boyutlu olmak {izere tasarim programlarini aktif
olarak kullanabilmektedir. Endiistriyel tasarim alaninda sagladigi olanaklarin yani
sira, seramik sanatcilar1 da bu yazilimlar1 kullanarak, yeni ifade bigimleriyle eserlerini
zenginlestirmektedir. Gerek endiistriyel gerekse sanatsal olsun, yeni bir form
olusturma veya var olan bir form {izerinden degisiklik yapma, yeniden dekorlama
ve bigimlendirmedeki gereksinimler teknolojik gelismelerden faydalanarak devam

etmektedir.

“Seramik objenin tasarim siirecinde uygulanmakta olan geleneksel tasarim ve iiretim siirecine
ek olarak, giiniimiiz teknolojisinin getirdigi yenilikler ile kagit iizerine gergeklestirilen tiim
asamalar yani eskiz ¢alismalarindan baslayarak, etiit ¢aligmalari, detayli renkli ¢izimler ve
teknik ¢izimleri bilgisayar ortaminda gergeklestirerek fotogergekgi bir tarzda sonuca ulagmak
miimkiindiir. Bilgisayar ortaminda, bilgisayar destekli tasarim programlari araciligi ile
gergeklestirilen ¢izimler gorsel agidan daha gergege yakin ii¢ boyutlu imajlar elde edilmesini
saglamaktadir” (Ulubatli, 2013: 17).

Seramik alaninda kullanilmakta olan bilgisayar destekli 3 boyutlu tasarim programlari
zihinde tasarlanmis olan {irlin ya da nesnenin nihai goriintiisiine en yakin gorsel
karsiligin1  bulmasimi saglamaktadir. Bilgisayar destekli 2 boyutlu tasarim
yazilimlarinda ise seramik sanatcilar1 ve tasarimcilari yiizey tasarimi, dekor tasarimi
vb. tasarim uygulamalarinin yaninda, eser ve iiriinlerin fotograflarini diizenlemekte ve

tirtinlerinin arsiv ve kataloglarin olusturmada yararlanmaktadir.

1.2.1. Bilgisayar destekli 2 boyutlu seramik tasarimi

2 boyutlu tasarim yazilimlari, seramik alaninda, sadece endiistride kullanilmakla
kalmayi1p, sanatsal ¢alismalarda da kullanilan yazilimlardir. Siirekli degisen ve gelisen
teknoloji ile birlikte, sanatgilar piksel ve vektorel tabanli yazilimlar: sanatsal ifade
araci olarak kullanmaktadirlar. Yiizey tasarimlari, fotokopi transfer, serigrafi vb. baski

tasarimlar1 bu programlar sayesinde 2 boyutlu tasarim programlarinda baski oncesi



izlenebilmekte, sonug ve hatalar 6ngoriilebilir olmaktadir. Kullaniciya sagladigi esnek
diisiinme becerisinin yaninda, sagladigi 6ngoriilebilirlik ile zaman kazandirmaktadir.
Bilgisayar destekli tasarim programlarinda calismanin vermis oldugu en biyiik
artilarindan birisi de geri alma 6zelligidir. Yapilan bir hatay1 aninda gorebilme ve geri

alabilme 6zelligi, tasarimlardaki hatalar1 fark edip diizeltme olanagi saglamaktadir.

2 boyutlu tasarim programlari ile nokta, ¢izgi, ritim, vb. temel sanat 6ge ve ilkelerinin
tasarima dahil edilmesi, bir tasarimin sayisiz olasilik ile yeniden degerlendirilmesinin
yolu agilmaktadir. Bununla birlikte, kolaj ve benzeri teknikler ile bu programlarda
kullanilan katman (layer) 6zelligi ile renk ayrimlari yapilabilmekte ve tasarim siireci
izlenir hale gelebilmektedir. Bir goriintiiniin veya bir dokunun, dijital ortamda yiizey
lizerine aktarilmasi, zihinde olusturulan sorularin, gorsel karsilik bulmasina olanak

saglamaktadir (Resim 2).

Resim 2 Firga araci ile dijital ortamda doku olusturma

Inan, 1. (2006). Dijital ortamda temel sanat egitimi. (Yayimlanmis sanatta yeterlilik tezi). Marmara
Universitesi, istanbul. (s.18)
Vektorel ve piksel tabanli programlar araciligiyla goriintiiniin bir boliimii kullanilabilir
veya (tekrarlar, biiyliltme, kiigiiltme vb. komutlarla) gorsel zenginlik saglanabilir. 2
boyutlu tasarim programlarindan bahsederken, el isciligi ve geleneksel yontemlerle
yapilan tasarimlarin ve ¢alismalarin sona erecegi anlami ¢ikartilmamalidir. Serbest el
cizimleriyle elde edilen, arastirma ¢izgileriyle detaylandirilan bir tasarimin dijital
ortama aktarilmasi, tasarimcinin ufkunun genislemesini saglamaktadir (Resim 3).
Sanatcilara, Ozellikle seramik sanatcilarina sadece tasarim asamasinda ve zihinde

olusan gorseli nihai sonuca en yakin bigimde gorebilme olanagi saglamaktadir.

“Dekor tasariminin bilgisayar ortaminda tasarlanabilmesinde daha 6nceden c¢izilmis eskizlerin
bulunmasi tasarimciya kolaylik saglamaktadir. Bu eskizlerden yola gikarak, bilgisayarda belirli
yazilimlarda bu eskizler tasarlanabilmektedir. iki boyutlu tasarim yapilabilmesi igin gok sayida
program tasarimctya hitap etmektedir” (Ozgiiven, 2010: 76).



Resim 3 Ekin Anil, Isimsiz, 2020 (kag1t {izerine yapilan eskiz ve sonrasinda dijital
ortama aktarimi ve renklendirilmesi)
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Seramik endiistrisinde karo ve sofra esyasi lretimlerinde, yiizey tasarimi, dekor
tasarim1 ve yapilacak olan baskilarin tasarimlarinda genel olarak 2 boyutlu seramik
yazilimlar1 kullanilmaktadir. Piksel tabanli bir yazilimda ¢alisiliyorsa eger, ¢alismanin
¢oOziiniirliiglinden daha yiiksek bir ¢oziiniirliige getirildiginde goriintii kalitesi bozulur,

calisma kiiciiltiildiiglinde ise piksel sayisi azalacagi i¢in goriintii kalitesi yine bozulur.

1.2.1.1. Piksel tabanh tasarim programlari
Piksel kelimesi, Tiirkge “resim 6gesi” yani “picture element” anlamina gelmektedir.
Piksel dijital ortamda olugsan bir goriintiiniin en kiiciik birimidir. Kare biriminde olan

binlerce piksel, goriintlinlin olugsmasini saglamaktadir.

“Piksel ya da “gériintii 6gesi”, bilgisayar gortuntiiligiindeki en kiiglik birim. Siyah-beyaz (1
bitlik) goriintiiliikte ya siyah ya beyazdir. Renkli (8 ya da 24 bitlik) monitorde ise yiizlerce,
hatta milyonlarca renkten birinde olabilir. Renk se¢imlerinin sayisi piksel “derinligine”, yani
bir pikselde renk degerinin kag bit ile tanimlanabilecegine baglidir. Piksel ayni zamanda
goriinttlik ¢oziintrligi 6l¢sidiir (6rn. 72 piksel/ing)” (Cotton ve Oliver 1997: 162).

Piksel, ¢oziiniirliik ile dogru orantilidir. Yani dijital bir ortamda olusan goriintiiniin
kalitesini belirtmektedir. TDK Giincel Tiirkge Sozliiglinde ¢oziintirliik, “ekrandaki
goriintiinlin  veya yazici tarafindan basilan sekillerin  netligi” seklinde
tanimlanmaktadir. Ornegin, 1920x1080 ¢dziiniirliigiindeki bir goriintii 1920 piksel
genisliginde, 1080 piksel yiiksekligindedir. Piksel sayis1 ne kadar fazla olursa, goriintii
kalitesi o kadar gergek¢i ve net olmaktadir. “Coziiniirliik arttikca ekrana daha fazla
bilgi sigacaktir. Ekran boyutlar1 ing olarak ifade edilir. Bu boyut ekranin ¢apraz olarak
bir kdsesinden diger kdsesine olan uzakliktir. 1 ing 2,54 cm’ye esittir. Ornegin 17
inclik bir ekranin ¢apraz olarak koseden koseye uzakligi yaklasik 48 cm’dir” (Sahin
ve Uluyol, 2020: 21). Fotografta karelerin sayisi arttikca, kareler gozle
algilanmamakta ve gercekeilige yakinlasmaktadir. Coziiniirligii diistik bir goriintiiniin,

piksel sayis1 da az oldugu i¢in kalitesi bozulmaktadir (Resim 4).
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Resim 4 Resimde piksel oranina gore goriintii kalitesi

Fotograf: Arda Oral

Piksel tabanli tasarim programlari ise fotograf mantiginda c¢alisan yazilimlardir. Piksel
tabanli programlarin birincil kullanici kitlesi, fotograf¢ilar ve fotografi ana unsur
olarak kullanan grafik tasarimcilar olsa da giiniimiizde tiim sanat ve tasarim alaninda
etkin olarak kullanilmaktadir. Piksel tabanli tasarim programlar1 ¢oziiniirliiklerine
gore, her bir piksel renk degisimi yapilabilmektedir. Piksel mantigi ile ¢alisan tasarim
yazilimlarinda, bir fotograf veya tasarim iizerinde g¢alisirken piksellerin her birine
miidahale edilebilmektedir. Bu yazilimlar ayni zamanda Bitmap tabanli olarak

anilmaktadir.

Piksel tabanli BDT yazilimlar arasinda akla ilk gelen yazilimlar, Windows’un
kullanicilarina iicretsiz olarak sundugu Paint ve Adobe’un gelistirmekte oldugu
Photoshop gelmektedir. Paint, Microsoft’un trettigi ve gelistirmekte oldugu, piksel
tabanli bir yazilimdir. Windows, Paint programini pc kullanicilarina iicretsiz olarak
yillardir sunmaktadir. Paint yazilimini gelistiren Microsoft firmasi, Photoshop

yaziliminin temel araglarina sahiptir.

“Microsoft Windows isletim sistemi kullanildiginda bilgisayar ortaminda resim yapma
denilince akla gelen ilk program Paint’tir. Windows kuruldugunda Paint de beraberinde
kurulur. Bu yiizden haricen indirme ve kurma gibi islemlere gerek duymadan kullanicinin
elinin altinda hazir bir sekilde bulunur. Anlik ekran goriintiisii alma, ufak tefek diizeltmeler ve
kirpma islemleri i¢in hizli ¢éziimler iiretmesi ile kullanicilarin resim yapmak ve bilgisayarda
zaman gecirmek i¢in kullandiklari bir sanat programidir (Sahin ve Uluyol, 2020: 383)”.



Resim 5 Paint araglar1 ekran goriintiisii ve agiklamasi

Paint programini agmak igin sirasiyla “Baslat, Programlar, Donatilar, Paint”
tiklanir.
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Ural. A. (2013). Geometri Ogreniminde Paint Kullanim1. Ankara, Pegem Akademi (5.9)
Photoshop uygulamast bilgisayar belleginde ¢ok yer kapladigi igin, basit

uygulamalarda paint tercih edilebilmektedir. Paint’te, kes, kopyala, yapistir
komutlarinin yan1 sira kirpma, yeniden boyutlandirma, kesme, dondiirme gibi temel
komutlar da yer almaktadir (Resim 5). Microsoft firmasimin bu konuda ¢aligmasiyla
birlikte, paint yazilim1 bir¢ok firca secenegine ve hassasiyetine sahip olmustur. Temel
diizeydeki araclar1 kullanan tasarimcilar ve sanatgilar igin paint Onerilmektedir.
“Bitmap (BMP), JPEG, GIF, TIFF, PNG, ICO tiirii resim dosyalarinin olusturulmasini,
dosyalarin agilmasini ve diizenlenmesini saglar. Burada olusturulan doSyalarin tamami
ya da bir boliimii diger belgelere aktarilabilir, yazdirilabilir, dosyalarin formatlar

degistirilebilir veya artalan olarak kullanilabilir” (Yalgin, 2011: 120).

Photoshop yazilimi ise, 1ilk baglarda basit fotograflar1 diizenlemek i¢in
kullanilmaktaydi, Adobe firmasinin yazilimi satin almasi ile birlikte, bu yazilim
giiniimiize gelene kadar oldukca gelistirilmis ve halen gelistirmeye devam
edilmektedir (Resim 6). Photoshop kullanimi1 sadece fotograf diizenleme ile sinirl
kalmamas, birgok alanda ¢calismakta olan sanatgilarin ve tasarimcilarin da kullanmakta

oldugu bir program haline gelmistir.

“Photoshop, Adobe’nin gelistirdigi bitmap/pixel tabanli goriintii isleme yazilimidir. 23 yillik
gecmiginde dijital ortamda fotograf isleme ve manipiilasyon konusunda diinya standard1 haline
gelmigtir. Bir¢ok alternatif goriintii isleme yazilimi olmasina ragmen Photoshop’un bu kadar
popiiler olmasinin nedeni; elbette goriintiiler lizerine kusursuz manipiilasyonlar yapabilmek
i¢in bir¢ok aragla donatilmig olmasidir” (Bayar, 2011: 1).

Photoshop programi giiniimiizde, renklerle ve efektlerle ¢calisma, fotomontaj, rotus,
onarma, kolaj, fotograf birlestirme, hdr ve panoromik ¢alisma gibi pek ¢ok olanak
saglamaktadir. Dijital sanat alaninda g¢alisan kisilerin dahi kullandig1 bir yazilim

olmustur.
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“Oncelikle bugiin popiiler kiiltiiriin 5nemli bir parcasi haline gelmis “fotosop (photoshop) ve
fotosoplama (photoshopping)” terimleri {izerinde biraz durmak gerekmektedir. “Photoshop”
resim isleme ve imaj manipiilasyonu konusunda yaygin olarak kullanilan bir yazilim olmakla
birlikte, bu konuda -yaygim olarakkullanilan tek yazilim degildir. Ancak -selpak ve neskafe
orneklerinde oldugu gibi- fotosop* sozciigii, hangi yazilim kullanilirsa kullanilsin, her tiirlii
fotograf “edit” iglemini ve “imaj manipiilasyonu”nu ifade eden bir terim haline gelmistir.
Terim o kadar yayginlasmigtir ki bir fotografin manipiile edildigini ifade etmek igin
“fotosoplu” ya da fotossoplanmis” (photoshopped) gibi, bu terimden {iretilmis sifatlar
kisaltilarak “soplu” ya da “soplanmis” (Shopped) seklinde ifade edilir olmustur. Knoll
kardesler bu maceray1 1988 yilinda baslattiginda bugiin gelecegi noktay1 hayal edebilmisler
miydi bilinmez ama, “photoshop™un ilk versiyonunun ¢iktigi 1990 yilindan bu yana, ¢eyrek
asirdan uzun bir gegmise sahip bu seriiven, sadece tasarimcilari, fotografcilari, gorsel
malzemeyi konu alan her tiirlii uzmanlik alaninin profesyonellerini degil, siradan bireyleri de
ilgilendiren énemli bir fenomene yol agmistir” (Bostanc1 Ege, 2017: 118).

Resim 6 Photoshop programi ¢alisma sayfasi goriintimil

Fotograf: Arda Oral

Seramik alaninda endirekt ve direkt baski tasarimlarinin hazirligi i¢in Photoshop

programi kullanilmaktadir. “Bilgisayar ve tarayicilarda hazirlanmig fotograf, resim ve

tasarimlarin dijital goriintiisiinii seramik yiizeyler lizerine resimsel olarak aktarma yolu

seramik sanatinda 6nemli bir yere sahiptir” (Sevim, Kahraman ve Cavdar, 2013: 2).

Resim 7 Photoshop programinda sirasiyla fotografi baski ya hazirlama

Fotograf ekleme alt+shift+ctrl+B Goriinti > Ayarlamalar >
yada Esik
Gorintl > Ayarlamalar >
Siyah Beyaz

Fotograf: Arda Oral

Seramik baski teknikleri; serigrafi baski, mono baski, fotokopi transfer baski, linol

baski ve dekor teknikleri gibi teknikler i¢in tasarim yapma ve diizenleme kolayligi
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saglamaktadir. Baski i¢in hazirlanan fotograf, ¢izim vb. photoshop yazilimi ile beraber
diizenli ¢aligma olanagi sunmaktadir. Bir fotograf ya da ¢izimin iizerinden degisiklik
yapilarak yeni goriintiiler elde edilebilecegi gibi herhangi bir gorsel olmaksizin
program olanaklar1 dahilinde kontrollii veya deneysel ¢alismalarda yapilabilmektedir
(Resim 7). Baski tekniklerinin seramik sektoriinde yerini almasiyla birlikte dijital
ortamda tasarimlar gelistirilmeye baslanmistir. Daha once asetat kagitlari lizerine elle
boyanan desenlerin yerini, dijital ortamda hazirlanan gorseller ve homojen boyama
saglayan baskilar almistir. Boylece olabilecek kayma, bosluk vb. hatalarin 6niine
gecilebilmektedir. Ayrica katmanlar halinde ¢alisilan bir tasarim, renk alternatifleriyle

birlikte goriilebilmektedir.

Ozellikle serigrafi baski, mono baski, linol baski ve birgok baski gesidi icin,
photoshopta istenilen gorseli pozlama ve baski igin hazir hale getirmektedir. Tasarimin

tizerinde efektler uygulayarak filtrelerle tasarim, farklilastirmak miimkiindiir.

Resim 8 Elde edilen gorsel tizerinde efekt uygulanmasi

Filtre > Deforme et > filtre > Deforme et > Araglar > Kirpma
Dalga burgu arac

Fotograf: Arda Oral
Boylece olabilecek kayma, bosluk vb. hatalarmn oOniline gecilebilmektedir. Ayrica
katmanlar halinde ¢alisilan bir tasarim renk alternatifleriyle birlikte goriilebilmektedir.
Resim 8’de kullanilmak istenen gorsel, fotograf, ¢izim vs. ilizerinden serigrafi, mono,
linol ve bircok baski tiirli i¢in uygundur. Photoshop ile gorseli hizli bir bigimde
pozlama, kazima ve ¢ikt1 alma islemlerine uygun hale getirilebilir. Elde edilen goriintii,
ister dijital ortamda isterse geleneksel yontemler ve gesitli baski teknikleri ile

seramigin ylizeyine aktarilabilmektedir.
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Resim 9 Photoshop programinda diizenlendikten sonra seramik plaka tizerine
fotokopi transfer 6rnekleri

Fotograf: Arda Oral
Resim 9°da ise, elde edilen gorsel iizerinden efekt uygulamasi yapilmistir. Photoshop
programinin filtre komutunda birgok farkli efekt secenegi bulunmaktadir. Efekt
uygulanan gorselden, kadraj alinmis ve farkli varyasyonlar uygulanarak alternatif

tasarimlar tiretilmistir.

Resim 10 Photoshop programinda hazirlanmis, karo tasarimi

Tasarim: Arda Oral

Resim10’daki karo tasarimi tamamen Photoshop programinda tasarlanmistir. Ayni
caligsma vektorel tabanli yazilimlarda tasarlanabilir olmakla birlikte, yine Photoshop
programinda iizerine giydirme veya efekt uygulanmistir. Tasarladigimiz bir karonun
farkli renklerdeki goriiniimleri, dijital ortamda bir mekan igerisine yerlestirilmistir.
Ayni karo lizerinde dondiirme, kirpma vb. varyasyonlariyla cesitli gorseller elde
edilmektedir. Mekan icerisinde yerlestirilmeden saga ve sola dondiirme islemi
gerceklestirilerek alternatif kompozisyonlar elde edilmistir (Resim 11). Uretim
asamasina girmeden, tasarlanan karo hakkinda daha fazla fikir edinmemiz agisindan

oldukg¢a faydali olmaktadir.
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Resim 11 Tasarlanmis olan karonun birim tekrari, renk varyasyonlari ve mekan
yerlestirmesi

Tasarim: Arda Oral

1.2.1.2. Vektorel tabanh tasarim programlari
Vektor kelimesi Fransizca kokenli bir kelimedir. TDK’ya gore, dogrultusu, yoni,
uzunlugu belirli olan ve bir ok isaretiyle gdsterilen dogru ¢izgisi anlamina gelmektedir

https://sozluk.gov.tr/ (erisim tarihi: 14.04.2020).

Vektorel tabanli tasarim programlari, ¢izimleri matematiksel olarak hesaplayip
Olceklendirdigi i¢in gbriintii boyutu ne olursa olsun, goriintii kalitesi bozulmaz. Bitmap
ile ¢alisan programlara gore (Photoshop vb.) goriintiiniin kalitesi biiyiitiip kiigiiltiirken

bozulmaya ugramaz ve daima net bir goriintii elde etmemizi saglamaktadir.

“Sayisal biiyiikligi ile birlikte yon 6zelligine sahip olan 6zellige vektor adi verilmektedir.
Vektor tabanli resimlerde goriintii igerisindeki ¢izgilerin baslangic noktasi, bitis noktasi, egri
orani ve renk gibi bilgiler sayisal olarak saklanir. Goriintii pikseller halinde saklanmadigi i¢in
¢Oziinirligi olmaz ve goriintiiniin yakinlastirilmasi veya uzaklastirilmasi neticesinde goriintii
tizerinde bir kayip yasanmaz” (Sahin ve Uluyol, 2020: 381).

Resim 12 Piksel taban ve vektor taban karsilastiriimasi

Sahin ve Uluyol C. (edt). (2020). Egitimde Bilisim Teknolojileri. Ankara, Pegem Akedemi. (.381)
Bu yazilimlar kisaca, calismanin kalitesini bozmadan biiyiiltme ve kiigiiltme olanag:
saglamaktadir. Fakat bitmap ve piksel ile ¢calisan programlara gore tasarim konusunda
kisithidir. Genellikle tasarlanmakta olan gorseli farkli boyutlarda kullanmak ve net bir
goriintii elde etmek igin Ozellikle geometrik bi¢cim ve yazi yer alacaksa, bu tiir
yazilimlar kullanilmaktadir. Bir tasarim yapildiginda ister 200x200cm boyutlarinda

baski1 alinsin ister 2x2cm boyutlarinda baski alinsin goriintii kalitesi bozulmamaktadir.
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Piksel tabanli yazilimlar gibi goriintiiniin boyutlarin1 degistirdigimizde goriintii
kalitesi ayni kalmaktadir (Resim 12). Bu yazilimlarda yapilan ¢alismalar istenildiginde

kolayca Bitmap formatina cevrilebilirler.

Vektorel tabanl yazilimlarin basinda Adobe firmasinin gelistirmekte oldugu Indesign
ve lllustrator gelmektedir. Diger yazilim ise Corel Corporation tarafindan iretilen
CoreIDRAW ve Autodesk tarafindan iiretilen AutoCad yazilimidir.

InDesign, Adobe firmasmin gelistirdigi vektor tabanli bir sayfa diizeni ve tasarim
(mizanpaj) yazilmuidir. Ozellikle c¢ok sayfali baski tasarimlari icin kolaylik

sunmaktadir. Adobe Photoshop yazilimi ile uyumlu bir bi¢imde ¢alismaktadir.

Resim 13 Indesign baslangi¢ ekrani

Fotograf: Arda Oral

Adobe kendi resmi sitesinde ise Indesign’i, “piyasada O6nde gelen sayfa tasarim
yazilimi ve mizanpaj uygulamasi, basili ve dijital medya i¢in belgeler olusturmanizi,
on kontrollerini yapmanizi ve yaymlamanizi saglamaktadir. InDesign CC; posterler,
kitaplar, dijital dergiler, e-Kitaplar, PDF'ler ve daha pek ¢ok igerik olusturmak igin
ihtiyaciniz olan her seyi sunuyor” seklinde tanmimlamaktadir (Resim 13).
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EIA
adauqTDJILcLFINMTBTJOPGJINXEtzLc3CC218iGAtQyl_TSfih8vgn3hBoCdiUQAvV
D_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!1340820876805!b!!g!!
%2Badobe%20%2Bindesign&ef _id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfN
MTBTJOPGJINXEtzLc3CC218iGAtQyl_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAVD_BWE:G:s&s_k
wcid=AL!3085!31340820876805!b!!g!!1%2Badobe%20%2Bindesign (Erisim Tarihi:
26.06.2019)
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https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign
https://www.adobe.com/tr/products/indesign.html?gclid=CjwKCAiAvonyBRB7EiAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE&sdid=8DN85NTT&mv=search&skwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign&ef_id=CjwKCAiAvonyBRB7EiwAadauqTDJILcLfNMTBTJ0PGJNxEtzLc3CC218iGAtQyI_TSfjh8vgn3hBoCdiUQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!340820876805!b!!g!!%2Badobe%20%2Bindesign

Ozellikle mizanpaj igin tasarimcilarin tercihen kullandigi bir yazilim olmaktadir ve
ayni zamanda vektorel tasarim olanagi da sunmaktadir. Indesign ile 6zellikle, el ilani,
poster, brosiir, dergi, kitap, tipografi gibi bircok tasarim gerceklestirilmektedir.
Indesign , tasarimlar1 birgok formatta kaydedebilme segenegi sunmaktadir. Illustrator
ise yine Adobe firmasinin gelistirmis oldugu farkli bir vektorel tasarim programidir
(Glimiistepe, 2015: 1). Giiniimiizde tasarimcilar genellikle Illustrator ile galismay1
tercih etmektedir. Cizim, teknik ¢izim, logo vb. vektorel tasarimlart yapmak icin

kullanilan bir uygulamadir.

Resim 14 Hlustrator baslangi¢ ekrani

Fotograf: Arda Oral

Illustrator; vektorel cizimler yapabilme imkan1i sunmaktadir. Sadece grafik
tasarimcilarin kullanimi ile siirli kalmamaktadir. Giintimiizde seramik sanatgilari ve
ressamlarin da tercihen kullandig1 bir yazilimdir. Resim ve illiistrasyon sanatgilarinin
¢izim yapabilecegi alternatif bir alan yaratmaktadir. Ayrica ¢izim tabletinde kalem ile
¢izme olanagi saglamaktadir. Kalem tizerine dijital ortamda bir¢ok fir¢a, doku vb.
atayabilme imkani1 sunmaktadir (Resim 14). Bu imkéan dahilinde sanatgilar bir segenek

olarak dergi, cocuk kitaplar1 vb. yayinlarda kendi ¢aligsmalarini siirdiirmektedirler.

“Genelde photoshop programi ile birbirine ¢ok benzeler aralarindaki fark birinin Vektorel
digerinin Pixel tabanli olmasidir. Vektorel programlarini pixel tabanli programlardan ayiran
en biiyiik 6zellik nokta tabanli olmasidir. Ornegin bir logo olustururken vektorel bir grafik
programi kullanmakta fayda vardir. Bu program ile site arayiizleri, kartvizitler, logolar, duvar
kagitlari, davetiyeler, karikatiir caligmalari, karakalem caligmalari, poster ve afisler ve ¢ok
daha fazlasini tasarlayabilirsiniz” (Kavasoglu, 2019: 1).

16



Resim 15 Illustrator ¢aligma ekrani
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Giimiistepe, Y. (2015). Adobe Illustrator CS6 & CC, Istanbul: Kodlab Yaymn Dagitim. (s.1)
[ustrator’deki ¢izim araglari, tasarimdaki rengi, metni ve c¢izimi kontrol etme
konusunda yardimci olmaktadir (Resim 15). Sanat¢inin yaratici fikirlerini ifade etmesi
ve ortaya c¢ikarmasi ic¢in ¢esitli segenekler sunmaktadir. Illustrator ayni zamanda
Adobe’un diger yazilimlariyla birlikte uyumlu bir sekilde ¢calismaktadir (Agi ve Smith,
2010: 1).

CorelDraw, Corel Corporation firmasinin vektorel ¢gizim yazilimidir (Sahin ve Uluyol,
2020: 384). Yapis1 ve islemleri bakimindan diger vektorel ¢izim yazimlarina yakindir
(Resim 16). Ancak CorelDraw programi daha ¢ok matbaada kullanilmasi bakiminda,

cogunlukla grafik tasarimcilarin kullanim alantyla sinirlt kalmaktadir.

Resim 16 CorelDraw baslangi¢ ekrani

Fotograf: Arda Oral
Sonug olarak piksel tabanli yazilimlar daha ¢ok fotograf diizenlemek i¢in kullanilsa da
gelismis araclariyla birlikte bir¢ok tasarim ve sanat alanina hitap eder hale gelmistir.
Seramik alaninda 6zellikle karo ve {iriin tasarimlarinda renklendirme, mekan igerisine
yerlestirme ve varyasyonlar1 cogaltma gibi avantajlar saglamaktadir. Vektorel tabanl
yazilimlar ise tasarimlarda 6l¢eklendirme yaparken goriintii kalitesinin bozulmamasini

sagmaktadir.
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1.2.2. Bilgisayar destekli 3 boyutlu seramik tasarimi

Boyut, TDK Giincel Tiirkge S6zIiigii’ne gore bir cismin herhangi bir yondeki uzantisi
olarak tanimlanmaktadir. 3 boyutlu tasarim yazilimlarini, 2 boyutlu tasarim
yazilimlarindan ayiran en biiyiik 6zellik ise, tasarimin genisligi, yiiksekligi ve derinligi
olmasidir. “3D bilgisayar grafiklerinde, 3D modelleme ya da dogrudan modelleme bir
cismin 3 boyutlu sekilde biitiin yiizeyleriyle matematiksel ifadesidir” (Taskesen, 2017:
62).

“Ug boyutlu bir cisim i¢in ise X ve Y yetersiz kalir. Ug boyutlu nesnelerde, iigiincii
boyut icin Z ekseni kullanilir. Z ekseni yiikseklik veya genisligi degil, derinligi bildirir.
Derinlik olunca da cisim, diizlemden ¢ikar artik uzayda olur” (Aydin, 2009: 35).

3 Boyutlu tasarim yazilimlari, piksel ve vektorel tabanli yazilimlarina gore daha genis
kapsamli ve genis bir ara yiize sahiptir. Tipk1 2 boyutlu tasarimlarda oldugu gibi 3
boyutlu modelleme yaparken de fikirleri verilere aktarip, detayli bir gosterim sunmak
icin gereklidir. “Nesneleri modellemek i¢in bir¢cok teknik vardir. Siklikla kullanilan
modelleme teknikleri; Mesh Modelleme, Patch Modelleme, Nurbs Modelleme ve Kati
Modelleme olarak siralanabilir” (Aktaran, Yetkiner, 2007: 15).

Mesh modelleme kisaca noktalar arasindan ¢izgi kullanarak ylizey olusturulmasina
verilen isimdir. Kati modelleme ise, isminden de anlasilacagi gibi i¢i dolu bir modelle
seklidir. Tasarlanan nesnenin i¢i dolu olacak sekilde ¢izimi yapilmaktadir. Patch
modelleme farkli tekniklerle olusturulmus yiizeylerin bir araya getirilerek 3 boyutlu
bir nesne olusturulmasina denilmektedir. Nurbs modelleme ¢ok noktali egrilerden

ylizey olusturarak 3 boyutlu bir nesne ¢izimi saglamaktadir.

3 boyutlu tasarim programlari ile ger¢ek bir nesne veya canlinin modellemesi
yapilmakta ve bilgisayar ortamina aktarilmaktadir. Ayni1 zamanda zihinde tasarlanan
bir nesnenin, 3 boyutlu tasarim programlar sayesinde goriiniir ve algilanabilir hale
getirilerek nihai tiriine en yakin goriintiisii elde edilmektedir. Ayrica bu yazilimlar
sayesinde tasarimlar, 3 boyutlu yazicilarla ve CNC tezgahlar sayesinde insan eli
deginmeksizin tiretilmektedir. Genis bir tasarim yelpazesine sahip, 3 boyutlu tasarim
programlarinin uzmanlik alanlar1 da farklilasmaktadir. Ornegin, insaat sektoriiyle

ugrasan bir tasarimci, daha ¢ok i¢ mekan ve dis mekan gibi katt modellemelerde
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uzmanlasirken, bir heykeltirag ya da bir tasarimer tirtin modellemesi gibi daha organik

modelleme alanlarinda uzmanlagmaktadir.

“Iki boyutlu bigimde tasarlanan bir iiriiniin, ii¢ boyutlu olarak kavranmasinin bazi zorluklari
vardir. Uriinde olusabilecek olan hatalar, tasarim asamasinda goriilemeyebilir. Bazi
durumlarda hata, ancak {iriinlin tam olarak {iretilmesi sonucunda goriilebilir. Bu gibi
dezavantajli durumlar, bilgisayar destekli {i¢ boyutlu tasarim programlar1 ile ortadan
kaldirilabilmektedir. Ug¢ boyutlu tasarimim farkli alanlardaki farkli kullanicilar/tasarimeilar
tarafindan, farkli yararlar1 vardir” (Ozgﬁven, 2010, ss.15-16).

Daha ¢ok endiistride ve endiistri iriinleri tasarimcilarinin kullanmakta oldugu bu
yazilimla, gelisen teknoloji ile birlikte, sanatgilarin da kullanim alanina girmistir.
Basta Heykel olmak tizere plastik sanatlar alaninda kullanilan uygulamalar haline
gelmistir. Seramik alaninda bu yazilimlarin kullanimi ise; daha ¢ok endiistri
agirliklidir. Yapilan tasarimi hizli bir sekilde gorsele doniistiirme avantaji
saglamaktadir. Endistriyel seramik tasarimcilari, 3 boyutlu tasarim programlari ile
olusturduklar1 3 boyutlu modelleri, CNC tezgahlarindan veya 3 boyutlu yazicilardan,

somut bir model, bitmis {iriin, iirliniin kalib1 gibi pargalar: ¢ikartabilirler.

Modellenmesi yapilmis bir iriiniin teknik resmi, hacim hesaplamalar1 kullanilan
modelleme programi aracilii ile yapilabilmektedir. Ayrica seramik malzemenin
pisme kiigiilmesi de hesaba katilarak hazirlanan modeller i¢in bu programlar
aracilifiyla camur biinyenin kii¢iilme oraninda biiylitme yapilarak model teknik
resimleri hazirlanabilmektedir. Seramik tasarimcilari, bu yazilimlar1 kullanmalarina
karsin, modelleme agamasinda, el is¢iligi ve geleneksel yontemlerle ¢alismaktadirlar.
El hassasiyetini ve ¢ok ince detaylarini, hassas bir bicimde ¢6zme taraftari
olmaktadirlar. Tasarim asamasinda 3 boyutlu tasarim programlar tercih edilse de
liretim asamasinda fabrikalarda ve atdlyelerde, geleneksel yontemler tercih

edilmektedir.

3 boyutlu modelleme tasarim ve sanat alan1 disinda, tip, miithendislik oyun, sinema
reklamcilik gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. 3 boyutlu olarak tasarim imkani
sunan bir¢ok program mevcuttur, bunlara 6rnek olarak 3ds Max, SolidWorks,
Autocad, Rhinoceros, Zbrush gibi yazilimlar yaygin olarak kullanilan yazilimlardir.
“Egitim alaninda yapilan arastirmalarda 3 boyutlu modelleme yazilimlar1 ile
hazirlanmig 3 boyutlu modellerin kullanildigi mobil teknolojiler, artirilmis gergeklik,
sanal gercgeklik, 3 boyutlu etkilesimli uygulamalar ve 3 boyutlu oyunlar ile ilgili
caligmalara olan ilgi artmaktadir” (Benzer, 2018: 2).

19



“Autodesk'in gelistirip pazarladigir 3ds Max programi, diinyada ve memleketimizde en ¢ok
kullanilan 3 boyutlu modelleme, gorsellestirme ve animasyon programidir. Diger programlara
gore kullamim kolayligi ve &grenmede bulunabilecek kaynak bilgiler agisindan oldukga
doyurucudur. Ug boyutlu programlarda, filmlerde ve reklamlar da gordiigiimiiz bircok gorsel
efektler yapilabilir. Bu alanda birgok yazilim mevcuttur. Bu programlarin birgok ortak yonii
ve birini digerine {istin kilan noktalan vardir. Fakat hepsinin amaglar1 aynidir "Insan
hayallerini ger¢ek diinyaya tagimaktir (Bora, 2009: 3)”.

3ds Max yazilimi1 Autodesk’in gelistirmekte oldugu bir yazilimdir. Kullaniciya birgok
3 boyutlu modelleme avantaji tanimaktadir. Sadece endiistride degil, mimari,
animasyon, film ve sinema sektorii gibi sayisiz alanda kullanilmaktadir (Resim 17).
“Satisa ¢iktigr 1995 yilindan bugiine 65'in lizerinde teknoloji 6diilii almig olan 3ds
Max, her yeni siirimii ile 3 boyutlu canlandirma alanina bir¢ok yenilik sunar. Ayni
zamanda, acik mimarisi sayesinde, ilizerine en ¢ok eklenti (Plug-In) gelistirilmis
yazilim olan 3ds Max i¢in ihtiya¢ duyulan ozel araglara kolaylikla ulasabilir”
(Kibaroglu, 2006: 45).

wl

https://apps.autodesk.com/3DSMAX/fr/Detail/Index?id=2091841125298582567 &appLang=en&os=
Win64 (Erigim Tarihi: 12.02.2020)

Dos ortaminda calisan ilk stiriimii YostGroup tarafindan iiretilmis ve Autodesk
tarafindan yayimlanmistir. 3D Studio 4. Siirlimiinden sonra Windows NT platformu
icin yeniden yazilmig ve “3D StudioMax” adin1 almistir. Bu versiyon ise Kinetix
tarafindan piyasaya slirilmistiir. Kinetix, Autodesk’in alt kurulusu olan medya ve
eglence bolimidiir. Yazilim daha sonra gelistirilmeye devam etmistir ve ismi

kisaltilarak “3ds Max” olarak degistirilmistir.

“3ds Max, parcacik sistemleri, karakter modelleme araclari, hareket yakalama araclari
ve gelismis denetgiler gibi 6zellikleri tek bir pakette sunmaktadir. Ayrica MAXscript
adinda bilesik bir programlama dili vardir” (Ozsaglam ve Bayraktar, 2013: 23).
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Resim 18 3d Max ile tasarlanmis gorseller
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https://www.turbosquid.com/3d-models/bathroom-ceramic-modern-3d-max/1124625 (Erisim Tarihi:
08.03.2020)

3ds Max programi daha ¢ok mekan tasariminda kullanilmaktadir. Seramik sektoriinde
ise endiisriyel iiretimde kullanimi yaygindir. Tasarimcilar sadece {iriin tasarimi ile
smnirli kalmamakla birlikte, tasarladiklar1 iiriinii daha iiretim agamasina ge¢meden
mekan igerisinde sunabilmektedirler (Resim 18). Uretim asamasma gecilmemis bir
triini ve bircok varyasyonunu mekan igerisinde sunmak hedef kullaniciya
ulasabilmeyi saglamaktadir. Uretime hazir hale gelen iiriiniin tanitim reklam galigmasi
daha {irlin tiretilmeden hazir hale gelmekte, bu avantaj ise seramik {ireticisine biiyiik
Olciide katma deger saglamaktadir. Boylece liriine dair talebin olusmasi ve bu talebin

Olctilebilir olmasi saglanarak iiretim kapasitesi ¢ikarilmaktadir.

Sadece endiistriyle smirli kalmamakta, sanat¢ilarin da kullandigi bir uygulama
olmaktadir. Giiniimiizde heykeltiraglar, seramik sanatcilari, ressamlar dahi yapmis
olduklar1 ¢aligmalarin 3 boyutlu modellemelerini ve mekan igerisindeki goriintiilerin

elde edilmesinde 3 boyutlu yazilimlar1 kullanmaktadirlar (Resim 19).

Resim 19 Yilmaz Kantar, “isimsiz” (dijital ortamda 3 boyutlu heykel modellemesi)

https://www.artstation.com/artwork/3yNa2 (Erisim Tarihi: 14.11.2020)

Diger bir CAD yazilimi olan Solidworks ise Windows kullanicilarina sunulmus 3

boyutlu tasarim programidir. Solidworks programi, Part, Assembly ve Drawing olmak
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lizere 3 ana bolimden olusmaktadir. Part, 2 boyutlu taslak ¢izimlerinden 3 boyut
olusturma ve diizenleme asamasidir. Assembly, 3 boyutlu objelerin montajini
olusturmada kullanilan bir terimdir. Drawing ise, 3 boyutlu kati modellerin ya da

montajlarin teknik resimlerinin ¢izilmesi islemdir (Gok, 2011: 11).

“Giliniimiiz teknolojisi herhangi bir {iriin iiretmeden bilgisayar ortaminda modelleme, hareket
yetenegi verme ve simiilasyon imkanlari sunmaktadir. Bu baglamda SolidWorks Windows
ortaminda caligabilen ve gilinlimiiz ihtiyaglarmi karsilayabilecek, kullanimi kolay bir
yazilimdir. SolidWorks herhangi bir makinenin iki boyutlu ¢izimleri yapildiktan sonra kolayca
3 boyutlu hale doniistiirme imkan1 sunmaktadir. Model iizerine uygulanan her komut unsur
agacida uygulama sirasina gore goriinmekte, geriye doniik diizeltme imkani sunmaktadir.
Tasarlanan her bir model, montaj modiiliinde birlestirilip biitiin bir makine sanal ortamda tiim
ayrmtilart ile gozlenebilmektedir. Hareket etiidii yardimi ile makine pargalarina hareket
yetenegi verilerek, imalata gecmeden makinenin ¢aligmasi test edilebilmektedir. Programda
bulunan simiilasyon modiilii ile her bir parcanin statik, frekans, sicaklik, diisme yorulma vd.
gibi pek ¢ok durum altindaki testleri sanal ortamda yapilabilmektedir. Kisacast herhangi bir
modelin tasarimindan test agamasina kadar biitiin asamalar i¢in SolidWorks tiim gereksinimleri
kargilamaktadir” (Sogukpinar, 2015: 7).

SolidWorks ile seramik alaninda model ¢izimi yapilabilmekte ve tasarlanmis olan
nesnelere hareket verilebilmektedir. 3 boyutlu modellemesi yapilmis olan {iriiniin kalip
tasarimi1 dahi ¢izilebilir, ¢izilmig olan kalip CNC vb. makinalarda iiretilebilmektedir.
Cagimizda CNC tezgahlar, 3 boyutlu yazicilarin kullanimi sadece iiretim hacmi biiyiik
fabrikalarla sinirli kalmamaktadir. Giinlimiizde sanatgilarin da bu ekipmanlara sahip
olabilecek boyutlarda kiiciiltiilmesi ve satin alinabilecek biitcelere inmesi kullanim
alanimi artirmaktadir. Bu ekipmanlara sahip olan sanatgilar, SolidWorks ve diger

yazilimlari kullanmay1 6grenmekte ve tiretim yontemlerine yon vermektedirler (Resim

20), (Resim 21).

Resim 20 dijital ortamda SolidWorks ile ¢izilmis model ve kalip tasarimi

e @i0gE. W
. v

https://my.solidworks.com/reader/wpressblogs/2015%252F01%252Fqa-jade-cromptons-new-
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05.03.2020)

Resim 21 Dijital ortamda tasarlanmuis iiriinlerin nihai iiriine ulagma asamasi

e .

https://blogs.solidworks.com/solidworksblog/2015/01/jade-crompton-qga-part-2.html (Erigim Tarihi:
08.03.2020)

Rhinoceros ise; Nurbs tabanli bir CAD yazilimidir. Robert McNeel ve Associates
tarafindan Autodesk sirketinin Autocad yazilimi i¢in gelistirilmistir. Daha sonra kendi
basina bir yazilim olarak ortaya ¢ikmakta ve giiniimiizde hala gelistirilmeye devam
edilmektedir. Genellikle diger 3 boyutlu CAD yazilimlari gibi kati modellemede,

endustri alaninda kullanilmaktadir.

Araylizliniin basit olmasi nedeni ile sadece endiistriyel alanda degil, sanatcilarin da
kullanim alanina girmistir. Kullaniciya diger yazilimlara kiyasla anlasilabilir ve basit
diizeyde kullanilabilir araclar sunmaktadir. Ozellikle iiriin tasarimlarinin daha iyi
algilanmasini saglayan renderlera sahiptir. Kesit alma, teknik ¢izim layoutlar1 ve

dogrudan tiretime aktarimi 6zellikleri eklenebilir.

Pixologic tarafindan gelistirilen ZBrush ise diger yazimlardan biraz daha farkli bir
sistem ile ¢aligmaktadir. Bugiin diger 3 boyutlu yazilimlar arasinda en gelismis heykel

modelleme yazilimi olarak kabul edilmektedir (Resim 22).

Resim 22 ZBrush ¢alisma ekrani
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https://cdelucamaker.files.wordpress.com/2014/12/screen-shot-2014-11-06-at-21-51-08.png (Erisim
Tarihi: 04.03.2020)

ZBrush, bilgisayarda model olusturmaya benzersiz bir yaklasim getirmistir. Aslinda,
dijital modelleme kavramini dijital heykel kavrami ile degistiren ilk programdir. Diger
yazilimlarin eksenler ve geometriler iizerine kurulu sistemi yerine, kilden heykel yapar
gibi bir sistemle c¢alistigi i¢in diger yazilimlardan ayrilmaktadir. ZBrush’da
tasarlanmis olan modeller ve dokular diger yazilimlarda kullanilmak tizere disar1 ve
iceri aktarilmaktadir. Animasyonda kullanilacak olan karakterlerin modellemelerinde
kullanilmaktadir. Ancak animasyon yapmak i¢in uygun bir yazilim degildir (Keller,
2008: 16).

Resim 23 ZB i
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https://www.youtube.com/watch?v=LyCxGOftY_M (Erisim Tarihi: 06.03.2020)
ZBrush, diger 3 boyutlu CAD yazilimlarina gore sanatgilarin tercihine daha yakin bir
yazilimdir. Ozellikle diger sistematik yazilimlara gore, serbest sekillendirme imkani
uygulamayi kullanan kisiyi daha 6zgiir kilmaktadir (Resim 23). Araglart da basit ve
anlagilir bir dizilime sahiptir. Tiim bu unsurlar géz onilinde bulunduruldugunda
sanatcilarin ilgisini gekmektedir. Endiistri alanindan ziyade sanat alaninda daha fazla

kullanilmaktadir.

Pepakura Designer yazilimi ise Tama Software firmasinin {iretmis oldugu bir kagit
maket uygulamasidir. Kendi resmi web sitesinde “Pepakura Designer, 3 Boyutlu
verilerden katlanmamig desenler olusturan bir Windows uygulamasidir. 3 Boyutlu
poligon 6rgiilii modelleri otomatik olarak agmaya ve bunlar1 diizenlemenize izin veren
Ozelliklere sahiptir” olarak tamimlamaktadir. https://tamasoft.co.jp/pepakura-
en/productinfo/index.html (Erisim Tarihi: 02:03.2021)
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Resim 24 Karo teknik cizimi
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Fotograf: Arda Oral
Teknik ¢izim ve 3 boyutlu modellemesi Rhinoceros uygulamasinda hazirlanmistir
(Resim 24) ve 3 boyutlu olarak ¢izmenin en biiyiik avantaji ise karonun nihai tiriine en

yakin halini ve varyasyonlarin1 gérmemizi saglamasidir.

Resim 25 Rhino programinda, karonun 3 boyutlu modellenmis gortintiisii

Fotograf: Arda Oral

Resim 25’de Karonun 3 boyutlu modellemesi ve dizilimi goriilmektedir. Burada

gorsel etkisi zihinde yarattig1 algi daha net anlagilmaktadir.
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o Resim 26 Karonun Pepakura'daki goriintiisii
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Fotograf: Arda Oral

Tasarlanmis olan karo, Pepakura yazilimina atildiginda otomatik olarak parcalara
boliinmekte ve kagit tizerinde nereden kesilecegi ve nereden katlanacagi gibi bilgileri

otomatik olarak diizenlemektedir (Resim 26).

Ezciimle bilgisayarlarin icadiyla birlikte gelistirilen yazilimlar bir¢cok kullaniciya
ulagmugtir. Tasarim yazilimlarina artan talep, yazilimlarin her gegen giin gelismesine
ve kullanici sayisinin artmasina neden olmaktadir. Zamanla bilgisayarlarin ve
yazilimlarin sanat alanina dahil olmasiyla sanatta yeni bir ¢ag baslamistir. 2 boyutlu
ve 3 boyutlu tasarim yazilimlari, sanatgilarin yaraticilik siireglerini etkilemis, seramik
alaninda da yeni tekniklerin Oniinli agmistir. Yazilimlar sadece seramik endiistrisinde
kullanilmakla kalmamis, sanat¢ilarin kullanimi ile seramik alanina zenginlik katmistir.
2 boyutlu tasarim yazilimlarinin baski, dekor vb. tekniklerde seramik sanatgilarinin
yaraticiliklarini zenginlestirmis ve farklh tisluplar kazandirmistir. 3 boyutlu tasarim
programlarinin kullanimi, seramik sanatc¢ilari ve tasarimcilarinin nihai {iriine en yakin
sonucu gormesine olanak saglamigtir. Sadece tiriiniin bitmis halini gérmekle kalmay1p,
farkli varyasyonlar ve renk seg¢enekleri gibi 6zellikleriyle degisiklikler gerceklestirip,

tasarimlarini zenginlestirmektedirler.

Endiistride ¢alisan seramik tasarimcilarinin yani sira 3 boyutlu yazicilarin ve CNC
tezgahlarin kolay ulasilabilir hale gelmesiyle birlikte, seramik sanatcilar1 ve bir¢ok
heykeltiras da bu programlar1 kullanmaya baslamistir. Seramik sanatgilari, sanatsal

calismalarinda, 3 boyutlu modelleme ile yapacaklari ¢alismay1 6nceden gorebilmekte,
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mekana yerlestirebilmekte, alternatif boyutlarini, renklerini ve mekan i¢i uyumunu
kolaylikla gormektedirler. Ancak 2 boyutlu tasarim yazilimlarinda da oldugu gibi, 3
boyutlu tasarim programlarini kullanabilmek ve 6grenebilmek i¢in zaman harcanmali
ve lizerine ¢alisilmalidir. Pek ¢ok kolaylik saglamasinin yaninda, programi kullanmay1
ogrenmek sanildigi kadar kolay ve kisa siireli degildir. Halen birgok sanatgi,
teknolojiyi yakindan takip edememekle birlikte, dijital teknolojilerden ve tasarim
programlarindan uzak kalmaktadir. Siirekli kendini giincelleyen ve yenileyen
teknolojiye yetismek i¢in, bu teknolojilerden yararlanan tasarimcilar ve sanatgilarin da
bu programlar iizerinde, kendini siirekli yenilemesi ve giincellemesi gerekmektedir.
Her ne kadar dijital teknolojileri insan hayati ve Ozellikle de seramik sanat ve
tasariminda tasarim ve uygulamay1 kolaylastiran yoniiyle ortaya ¢iktigi goriilse de
giiniimiizde el isciligi ve geleneksel yontemlerin bilingli bir tercih olarak agirlik
verildigi goriilmektedir. Gilinlimiizde kullanilan teknoloji, seramik alaninda el

emeginin yerine gececek kapasiteye gelememistir.
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IKINCi BOLUM
BIiLGIiSAYAR DESTEKLI TASARIM UYGULAMALARI ve URETIM

2.1. Seramik Yiizey Tasarim Uygulamalar:

Seramik yiizey tasarim uygulamalar1 daha ¢ok bezemeler seklinde seramik iiretiminin
ilk yillarindan itibaren glinlimiize kadar gelismeye devam etmistir. Arkeologlar
kazilarda buldugu seramik kalintilar iizerinde dekor ve baskilar gdzlemlemislerdir.
“En eski caglardan giinlimiize kadar gelmis olan saglam veya parcalanmis cesitli
seramik formlar ve kalintilari; tarih 6ncesi uygarliklarin yasayis bicimlerini, kiiltiirel,
dinsel ve sosyo ekonomik, yapilarini bilmemiz konusunda isik tutmus Onemli
kaynaklardir” (Sevim, Kahraman ve Cavdar, 2013: 13). Kazilarda bulunan miihiirler
ve seramik parcalar1 birlestirildikten sonra neolitik ¢cagdan itibaren baski ve dekor
tekniklerinin seramik ylizeylere uygulandigi anlasilmaktadir. “Ge¢mis donemlerin
bilgisi ile bugiiniin uygulamalarini anlamak, yeni yontem ve tekniklerin gelistirilmesi
i¢in yardimc1 olmaktadir. Ozellikle bu alanda seramik sanatgilari ve seramik baski
koleksiyoncular1 tarafindan kaynaklar az sayida belgelenmistir ve erisilebilirligi

kisithdir” (Scott, 2002: 15).

Kokli bir gegmise sahip olan seramik sanati, insanlik tarihi boyunca yasanan tiim
teknik ve teknolojik gelismelere paralel olarak degisim gostermistir. Gegmisten aldigi
referansla bugiiniin olanaklarini birlestiren seramik sanat ve tasarimcilar: teknolojinin

imkanlarini seramik malzemeyle uyumlandirmislardir.

“Teknolojinin yeni teknik imkéanlarindan faydalanan sanatcilar sanatta yapacaklar: kokten de-
gismeler icin devamli arastirma ve ¢alisma igindedirler. Bu ¢alisma yolu ise biitiin teknolojik
malzemelerin kullanilmasina el verigli ¢ogaltma, yayma ve her tiirlii boyutta imkan veren
sonsuz deney olanaklari bulunan baski sanatlaridir. Geligsmis iilkelerin {iniversite ve
yiiksekokullarinda baski sanatlarina eskisinden daha fazla 6nem verilmektedir. Hatta sadece
baski ile ilgili sanat merkezleri kurulmakta ve ¢agimiza uygun olan bu sanat dalinin olanaklari

zorlanmaktadir”
https://www.scribd.com/doc/128830479/DERSNOTLARIBask%C4%B1Sanat%C4%B1) s.6-
7-8 (Erisim Tarihi: 17.09.2020).

Seramik yiizeyler lizerine baski tekniklerinin kullanimi1 binlerce yildir uygulanmasina
karsin, dijital teknolojilerin gelismesiyle bircok farkli alana ayrilmistir. Ik ¢aglarda
kullanilan baski teknikleri degiserek ve kendini siirekli gilincelleyerek giinlimiize
kadar, farkli baski yontemleri olarak gelmektedir. “Teknolojik gelismeler, donemin

sanat¢isinin  kullandigi malzeme ve teknigi etkileyerek sinirsiz teknik bilgi ve
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donanimi kullanmaya olanak saglamaktadir. Bu zenginlige sahip olan ya da teknige
hakim seramik sanat¢isi veya tasarimcisi, sanat liriinii olusturmada daha 6zgiin olup,

ifade bi¢iminin rengini, tonunu degistirmektedir” (Kahraman, 2012: 23).

“Modern seramik endiistrisi tiim liretim siirecleri i¢in yliksek teknolojiye sahip, pahali
makinelere giderek daha bagimli hale gelmektedir. Ancak kii¢iikk ve az miktarda
tiretilen triinlerde, el ile yapilmasi miimkiin baski teknikleri de kullanilmaktadir”
(Scott, 2002: 15). Bu baglamda tasarimcilar, dijital teknolojilerin imkanlarindan

faydalanip, tasarim asamalarinda bu olanaklar1 kullanmiglardir.

“Diger endiistri dallarinda oldugu gibi seramik endiistrisindeki gelismeler de sektérde yeni
uygulama olanaklarini, tiretimde kullanilan makine ve donanimlarin bu gelismeler 1s18inda
yenilenmesini saglamistir. Preslerin baski giiglerinin artirilmasi, elde edilen baski alanlarinin
biiyiimesi, sirlama bantlarinin yeniden diizenlenmesi, dekorlama da yeni baski makinelerinin
devreye girmesi ve pisirim gibi bircok alanda yeni uygulamalar1 beraberinde getirmistir”
(Karaagag, 2006: 93).
Baski alaninda dijital teknolojilerin kullanilmasiyla, teknik olarak zenginlesmistir.
“Bask1 sanatlarinda yenilik arayislari ile sanatgilar farkli anlayislar1 benimseyerek
caligmalar yapmis, yeni imkan ve olanaklar1 kullanmiglardir. Geleneksel, deneysel ve
dijital yontemleri birlestirerek melez baski, yerlestirme ve dijital bask: ile eserler
tiretmislerdir” (Ates, 2017: 206). Seramik alaninda kullanilan bask1 yontemleri, tekstil,
grafik vb. bircok alanda kullanilan baski yoOntemlerinden de etkilenmis ve
kullanilmaya baglanmistir. Seramik endiistrisinin sanayilesme siirecinde, yeni
endistriyel makineler kullanmasi ve makinelerin seramik baski ve ylizey tasarimi

alanlarinda da kullanimi saglanmistir.

“Kalip ¢ikarma yontemiyle kopyalama ve ¢ogaltma islemine imkan taniyan baski teknikleri,
tarihi siire¢ igerisinde ©&nemli asamalar kaydederek giiniimiize ulasmustir. Ik olarak
Uzakdogu’da agag¢ ve ahsabin oyulmasiyla daha sonralari ise tas, metal, ¢inko, bakir ve plastik
(musamba) gibi materyallerin kazima, oyma, kabartma, asitleme gibi yontemlerle elde edilen
kaliplarinin istenilen yiizeylere basilmasiyla ortaya ¢ikan baski teknikleri; zamanla bir sanat
dali (baskiresim) olarak kabul edilmis, sanayilesmenin getirdigi hizli gelismelerle birlikte
diinya genelinde biiyiik bir endiistri kolu haline gelmistir” (Tungel, 2019: 363).

Baski alaninda yasanan bu hizli degisim, seramik sanatcilarinin ve tasarimcilarinin
kendilerini ifade etme bigimlerini etkilemis ve farkli calismalar ortaya koymalarini
saglamigtir. Seramik alaninda kullanilan baski cesitleri ylizeye “Direkt” veya

“Endirekt” olarak aktarilmaktadir.

2.1.1. Endirekt baski
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Endirekt baski, dolayli baski anlamina gelmektedir. Kisaca anlatilmak istenirse eger,
dolayli yonden birkag materyal kullanilarak yapilan baski ¢esidi olarak 6zetlenebilir.
“Bu tekniklerde desen ¢esitli yontemlerle araci bir ylizey iizerine basildiktan sonra
seramik yiizeye gecirilmektedir. Soyle ki, bir baska yiizeye boya ile islenen desen,
ikinci asamada seramik yilizeye aktarilmaktadir” (Martinez, 2012: 40). Seramik
alaninda kullanilan en yaygin endirekt baski c¢esitleri, serigrafi baski, mono baski,

ylksek bask1 vb. baski tiirleridir.

Seramik sanatinda ve tasariminda genellikle diiz olmayan, girintili ve c¢ikintili,
yuvarlak, oval gibi yiizeylerde agirlikli olarak uygulanmaktadir. Direkt baski ¢esitleri
cogunlukla diiz yiizeylere uygulandigindan, bu tarz yilizeylerde daha ¢ok endirekt baski

tercih edilmektedir.

2.1.2. Serigrafi baski

Endirekt baski, serigrafi ilizerinden Orneklenecek olursa; ilk olarak tasarimin
hazirlanmasi, ipek {izerine pozlama yapilmasi ve basilmasi, kagida aktarimi ve son
olarak seramik ylizeye aktarimi olarak siralanabilir. Baski yaparken bu agsamalardan
geciyor olmasi, bu baski ¢esidini endirekt baski niteliginde siniflandirmak igin yeterli

olmaktadir.

“Ipekli kumaslar parlak, saglam, dokiimlii ve yumusak tutum &zellikleri ile birgok
kullanim alaninda liiks tiiketim iirtinleri olarak tercih edilmektedir” (Kilig Ates, 2017:
217). Serigrafide kullanilan ipek; multiflament ve monoflament ipekler diye baslik
altinda isimlendirilmektedir. Multiflament ipekler polyester elyaftan yapilmis olup, sik
iplikten olusurlar. Bu nedenle multiflament adin1 almistir. Monoflament ipekler ise
naylon ve perlon polyamid elyaftan tretilmistir. Saglamlig1 nedeniyle agir sartlar
altinda kullanilmaya uygun goriilmiistiir. Tek tek polymid ipliklerden olusmaktadir.
Ipek kumaslarm iplik kalinliklart arttikca boya gececek delikleri azalir baski yiizeyinde
kalin bir tabaka olusmasini saglar, iplik kalinlig1 azaldik¢a baski yiizeyinde ince bir
tabaka goriilmektedir
http://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/D%C3%BCz%20Elek%
20Bask%C4%B1.pdf ss.18-20 (Erisim tarihi: 05.02.2019).

“Serigrafi sozcligli Latince sericum (ipek), Yunanca Graphe (yazma eylemi) sozciiklerinin
birlesmesinden olusmustur. Bu terim sablon olusturulmasinda, baslangigta en ¢ok kullanilan
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bezin dogal ipekten dokunmus olmasi nedeni ile boyle tiiretilmistir. Fransizcada ise “serie”
dizi demektir. Belli kurallara gore birbirini izleyen nesnelerin olusturdugu biitiin anlamina
gelmektedir. Serigraphie bu sozciikten tiiretilmistir. Serigrafi sozciigii Ingilizcenin etkin
oldugu alanlarda Silk Screen ve Silk Screen Printing, Fransizcanin etkin oldugu alanlarda
Serigraphie, Almancanin etkili oldugu yerlerde Siebdruck olarak kullanilmaktadir. Ancak tiim
bu adlandirmalarin yaninda, Serigrafi adi uluslararasi baski ortaminda bu yontemin genel ad1
durumundadir” (Karaagag, 2006: 14).

Serigrafi baskinin ilk olarak nerede kullanildigin giinlimiize kadar tespit edilememistir.
Ik olarak Japonya’da sablon baski kullanilmistir. 19. yiizy1l baslarinda Avrupa’da
ipek baski bilinmekteydi. 1930’larda ise Amerika ve Avrupa’da moda ve kisisel
atolyelerde serigrafi baski kullanilmaya baglanmistir. Tiirkiye’de resim alaninda ilk
kullanan sanat¢t Bedri Rahmi Eyiipoglu’dur. Bu dalin giizel sanatlarda ders olarak
verilmeye baglanmasi ise 1970'lerden sonra Atatiirk Egitim Enstitiisii’nde baglamis
daha sonra da Giizel Sanatlar Akademisinde Prof. Siileyman Saim Tekcan tarafindan
meslege sayginlik kazandirilmigtir
https://www.scribd.com/doc/128830479/DERSNOTLARIBask%C4%B1Sanat%C4
%B1) s.6-7-8 (erisim tarihi: 17.09.2020).

Serigrafi baski yontemi, ¢erceve lizerinde gerili ipegi, cesitli islemlerden gegirerek,
cogaltmak istedigimiz goriintliyll yiizeye aktarma teknigidir. Serigrafi baski seramik
alan1 ile smirli kalmamakla birlikte, grafik, resim, tekstil gibi bircok alanda

kullanilmaktadir.

“Seramik sanatinda, diger kullanilan tekniklerle ¢ok renkli baski yapma imkani pek
olmadigindan serigrafi sanatcilar tarafindan daha ¢ok tercih edilmektedir. Serigrafi
uygulamasi, seramik stiidyolarinda kolay ve ucuz bir sekilde yapilabilmektedir. Gerekli olan
malzemeler; ¢ergeve, iyi kalitede elek malzemesi (ipek, polyester, naylon ya da metal), zimba
tabancas1 elek baski hazirlamak igin yeterli olmaktadir. Baski yapabilmek igin, elek,
goriintiiden her kenardan en az 10 santimetre bosluk kalacak sekilde daha biiyiik olmalidir.
Boylece miirekkebi rakle ile gekmek i¢in alan yaratilmig olmaktadir (Kalay, 2009: 68)”.

Resim 27 Pozlamasi tamamlanmis ipek baski ve baski asamalari

Kalay, L. (2009). Seramik Yiizeylerde Kullanilan Baski Teknikleri ve Uygulamalari.
(Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi). Dokuz Eyliil Universitesi, Izmir. (5.118)

Seramik alaninda ise serigrafi baski, seramik sanatg¢ilarinin siklikla kullandigi baski

31


https://www.scribd.com/doc/128830479/DERSNOTLARIBask%C4%B1Sanat%C4%B1
https://www.scribd.com/doc/128830479/DERSNOTLARIBask%C4%B1Sanat%C4%B1

yontemi haline gelmistir. Serigrafi baski yontemi ile tasarimlar direkt ve endirekt
olarak ylizeye uygulanabilmektedir (Resim 27). Seramik karolarin veya diiz seramik
ylizeylere, direkt olarak pozlamasi yapilmis ipekten yas biinye iizerine, sirlt yiizeye

veya biskiivi pisirimi yapilmis yiizeye sir alt1 boyalarla baski1 yapilabilir (Resim 28).

Resim 28 karo {izerine, ipekten direkt baski

Fotograf: Arda Oral
Endirekt uygulama yontemleriyle ise; sulu ¢ikartma teknigi 6rnek verilebilir.

“Seramik dekorlarinda indirekt baski (¢ikartma) yontemleri, siriistii dekorlarda yuvarlak, 3
boyutlu veya grift yiizeyler lizerinde uygulanmaktadir. Bu yiizeyler diiz olmadigi i¢in direkt
baski uygulanamadigindan indirekt baski yontemi ile dekor yapilmaktadir. Bu dekorlara ayni
zamanda dolayli baski, transfer printing veya dekal komani de denilmektedir” (Acar, 2012:
30).

Uzerine tutkal ya da CMC (karboksimetil seliiloz) siiriilmiis kagida, seramik boyalari
ile serigrafi baski gerceklestirilir, iizerine lak siirlilerek kurumaya alinir. Kuruduktan
sonra kagittan lakla birlikte boya ayrilir, uygulanmak istenen daha 6nceden sirlanmis

seramik yiizeye aktarilir (Resim 29).

Resim 29 Cikartmalarin seramik yiizeylere aktarimi

" -

Acar, A. (2012). Serigrafi baski kullanilmis seramik yiizeylerde sagar pisirim tekniginin
uygulanabilirligi ve raku pisirimi.“(Yaylmlanmamls Yiiksek Lisans Tezi). Siileyman Demirel
Universitesi, Isparta. (5.69)

Resim 28 ve Resim 30’daki gorseller tamamen dijital ortamda 2 boyutlu tasarim

programlariyla tasarlanip sonrasinda direkt olarak seramik yiizeylere aktarilmistir.
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Birgok sir iistii dekor teknigine kiyasla daha ince ayrintilar gozlemlenmis ve yiizeye

aktarimi saglanmstir.

Resim 30 Sulu ¢ikartma teknigi ile basilmis tabaklar

Fotograf: Arda Oral
Endiistri alaninda, otomotivden tekstil sanayisine kadar dijital teknolojilerin destegiyle
yapilan ipek baski teknigi seramik sanati ve tasarimin da tercih edilen bir yontemdir.
Bilgisayar ortaminda yapilan tasarimlar, geleneksel yontemler ile rahatlikla ipek baski
ile uygulanabilir. Serigrafi baskinin diger bir artis1 da bilgisayar ortaminda hazirlanan
tasarimlar1 en ince ayrintilarina kadar seramik yiizeylerde gorebilme olanagi
saglamasidir. Bu yazilimlarla birlikte serigrafi baski teknigini kullanan sanatcilar hem

tasarimda hem de sanatsal anlamda yeni bir ifade bigimi olusturmuslardir.

2.1.3 Monobaski

Mono kelimesi, tek ya da bir anlamina gelmektedir. isminden de anlasilacag gibi
monobaski, tek bir seferlik baski imkanmi vermektedir. Metal levha, ahsap vb.
malzemelerle yapilmasi miimkiindiir. Seramik alaninda ise, birgok monobask1 yontemi
olsa da genel olarak kagit ve al¢1 lizerinden uygulanir. “Monobaski tekniginin tam
kullanilmaya basladig tarih bilinmese de teknigi ilk olarak 17. Yiizyilda da Italyan,
Giovanni Castiglione, Degas ve Mattise’in kullandig: bilinmektedir” (Scott, 2002: 67).

Monobaski teknigi, bir yiizeyde olusturulan tasarimi, baska bir ylizeye transfer
etmektir. Genelde farkli malzemeler kullanarak, tasarimlarin dolayli yolla kagit
ylizeye transferi saglanmaktadir. “Resim kagit lizerine ya da baska tercih edilen

malzemeler iizerine transfer edilir ve bu islupta basilmis resme Monotipi baski
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denmektedir” (Kahraman, 2012: 47). Teknik olarak ahsap, metal, kumas, plastik
yiizeylerden kagit yiizeye aktarimi goriilmektedir (Resim 31).

Resim 31 Maiju Altpere-Woodhead, “Isik Desenleri” (Patterns of Light), Porselen
monobaski1

http://botanypots.blogspot.com/2010/07/patterns-of-light-porcelain-monoprints.html (Erigim Tarihi:
05.09.2019)

“Monotip baski resim ve baski tekniginin 6zgiin bir birlesimidir. Diiz bir levha {izerine yagl
ya da su bazli boyalarla ¢izim yapilarak bagka bir ylizey lizerine transfer ile olusturulmaktadir.
Transfer el ile ya da pres kullanilarak da yapilabilmektedir. El ile uygulamada nemli ya da kuru
kagit levha tizerine konulduktan sonra bir alet yardimiyla lizerinden gegilmektedir. Pres ile
transferde ise levha ve kagit pres yatagina yerlestirilmekte ve mekanik olarak pres altina
hareket etmektedir. Baskidan sonra levha iizerinde bir miktar boya kalmaktadir ve bu kalan
boyayla da yeni bir monotip baski yapmak miimkiindiir” (Kalay, 2009: 46-47).

Deri sertligindeki ylizeye yapilan monobaski uygulama stireci kisaca; kagit, kumas vb.
malzemeler kullanilarak sir alt1 boyalarla desen yapilmasi ve sonrasinda yapilan bu
desenin deri sertligindeki biinye iizerine aktariminin saglanmasidir. Ad1 gecen teknigin
seramik endiistrisinde yaygin olarak kullanimi s6z konusu degildir. Bu teknik

kullanilarak doku ve lekeler biinye lizerinde goriilebilmektedir (Aslan, 2016: 171).

Monobaskinin seramik alaninda kullanim1 birgok farkli uygulama teknigini
barindirmaktadir. Alg1 iizerinden mono baski, cam {izerinden kagida aktarim ve
sonrasinda kagit lizerindeki desenin Seramik ylizeye transferi, yazicilardan ¢ikarilan
kagit iizerinden uygulamalarla seramik ylizey lizerine aktarimi gibi bircok farkl
uygulama yontemi vardir. Alg1 {izerinden yapilan monobaski, al¢1 lizerine, pigment
boyalarla ¢izilen desenin, iizerine deri sertliginde ¢camur plakay1 bastirarak olusturulan
bir baski ¢esididir (Resim 32). Tamamen geleneksel yontemlere dayanmaktadir.
Bilgisayar iizerinden tasarim yazilimlari ile tasarlanan bir deseni, gorseli veya
fotografi, yine el c¢izimini kullanarak al¢1 iizerinde tekrardan olusturmak

gerekmektedir.
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Resim 32 Jerry Caplan’a ait al¢1 plaka {izerinden monobaski yapimi

Kalay, L. (2009). Seramik Yiizeylerde Kullanilan Baski Teknikleri ve Uygulamalari.j
(Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Dokuz Eyliil Universitesi, Izmir. (s.51)

“Alg1 plaka tizerine resim yapilirken, sir alt1 boyalar st tiste kullanildiginda, alg1 yiizeyde en
tiste konulan renk, camur yilizeyinde de en iistte goriilecektir. Baski yapilmis ylizeyde, alg1
yiizeyine ¢izilen resmin ayna goriintiisii elde edileceginden, ¢izilecek resmin planlamasi buna
gore yapilmahdir” (Aslan, 2016: 172).

Cam lizerinden yapilan monobaskida ise, oksitler veya pigment boyalar kullanilarak,
ylizeye ince tabaka seklinde siiriiliir, sonrasinda kagit, cam plaka tizerine sabitlenir ve
kagidin iizerinde desen varsa desenin iizerinden, desen yok ise serbest ¢izim yapilarak
kagidin arkasina oksit veya pigment boya ge¢mesi saglanir. Bu teknigin kullanimi
bilgisayar programlari {izerinden hazirlanan tasarimlar ve direk fotograf kullanarak
baski yapma olanag1 saglamaktadir. Cam {izerine yerlestirilen fotografin tizerinden
gidilerek fotografta istenilen desenin, kdgidin arkasina ge¢mesi ve sadece fotografla
sinirli kalmayip tizerinde degisikler ve oynamalar yapip, seramik ylizeye aktarimi

saglamaktadir.

Resim 33 fotograf tizerinden, cam monobaski1

: >4 o
Fotograf: Arda Oral

Cam iizerinden kagida transfer yontemi kullanilarak yapilan monobaskilarda ise,
bilgisayar iizerinden yapilan tasarimlar, yine geleneksel yontemler ile seramik yiizeye

transfer edilebilir (Resim 33).

Yazicilar iizerinden yapilan monobaski uygulamasinda ise, iki yOntem

kullanilmaktadir. Birinci yontem, demir oksitli toner kullanarak direkt yiizeye aktarim,
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digeri ise iizerine bask1 yapilan kagit ylizeyinin lizerindeki gozeneklerin kapanmasi ve

kagidin emiciligini yitirmesinin kullanimi ile yapilan mono baskidir.

Demir oksitli toner kullanimi ile yapilan monobaski, seramik yiizeyine aktarmak
istedigimiz gorselin veya desenin siyah beyaz ciktisini alarak, direk olarak seramik
yiizeye aktarimidir (Resim 34). Baski alinan kagidi, deri sertligindeki seramik yiizeye,
seltilozik tiner yardimi ile seramik ylizey iizerine transferi saglanir. Biskiivi

pisiriminden sonra ise kahverengi tonlar1 vermektedir.

“Yazici ¢iktilarindaki gorselin ¢amur yiizeyine aktarilabilmesi igin dnemli piif noktalarindan
biri, baski yapilan kagidin 1sitict rulolardan gegmemesidir. Yani kagit iizerindeki toner tozunun
1stya maruz kalmadan kullanilmasi gereklidir. Kagida sabitlenmeyen goriintii kagit tizerinde
toz halinde kaldigindan, deri sertligindeki seramik ylizeye aktarmak i¢in ¢ok elveriglidir. Bu
goriintii dogrudan ¢amur ylizeyine aktarilabilir” (Aslan,2016: 179).

Fotokopi transfer yonteminde dikkat edilmesi gereken bazi detaylar vardir. Basilacak
gorlintli ya da yazmin ters bir sekilde alinmasi gerektigi unutulmamalidir. Aksi
takdirde camur yiizeyinde ters olarak cikar ve istenmeyen sonuclara neden olabilir
(Kahraman, 2012: 50). Fotokopi transfer baskinin yontemi demir oksit agirlikli
yazicilar ile seramik yiizeye aktarmak istedigimiz gorselin yiliksek kalite baskisini
almak gerekmektedir. Baski alindiktan sonra, kagitta ki gorsel tiner yardimi ile
seramik yiizeye aktarilmali ve kurumaya birakilmalidir. ilk basta siyah renkte goziiken

miirekkep, pisirim gergeklestikten sonra sepya rengine donmektedir.

Resim 34 fotokopi transfer baski denemeleri

H

" 4 F | A 3
Fotograf: Arda Oral

Diger bir teknik ise, yazici siyah tonunda alinan baskinin (gri tonlar1 olmamali, sadece
siyah rengi olmalidir) kullanilmasi. Bu monobaski tekniginin kullanimi ise, kagit
tizerine alinan baskinin gdzenekleri kapatmasi ve emiciligini yok etmesini géz ontinde
bulundurmaktir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan tasarimin ¢iktis1 alindiktan sonra

(negatif ve pozitif durumu da g6z oniinde bulundurulmali) kagidin iizerine istenilen
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renkte, oksit ve pigment boya siiriilerek baskinin olmadigi yerlerdeki emici 6zellik
boyay1 emer ve siyah renkte olan yerlere boya gelmez. Kagit boyay1 emdikten sonra
deri sertligindeki ylizeye, su yardimi ile bastirarak ve ovalayarak transfer yapilmasi

saglanir (Resim 35).

Resim 35 fotokopi transfer baski denemeleri

Aslan, P. (2016). Seramik Yiizeylerde Monobaski Uygulamalari. Sanat Tasarim Dergisi, Cilt No:7,
ss. 169-185 (s.181)

Bu yontemle bilgisayar ortaminda tasarimlarimi yapan seramik sanatgilari,
tasarimlarini anlatilan tekniklerin yontemlerini diisliniirken yon verebilirler. Kendi
caligmalarinda sanatsal ifadeler, deneysel dokular ve lekeler yakalayan seramik
sanat¢ilar1 i¢in monobaski giliniimiizde de kullanilmakta olan bir tekniktir.
Teknolojinin gelismesi ve hayatimiza girmesiyle birlikte biitiin alanlarda oldugu gibi
seramik alanini da etkisi altina almaktadir. Geleneksel yontemlerle yapilan seramik
tekniklerine, tasarim programlari ve bu programlarin vermis oldugu imkanlar,
beraberinde yeni olanaklar1 da beraberinde getirmektedir. Monobaski da ge¢misten
bugiine teknoloji ile farklilasmis ve gelismistir. Gelinen noktada yapilan tasarimlar ve

caligmalar ile seramik alaninda farkin1 géstermektedir. (sanat¢i 6rnegi)

1.2.4. Direkt baska

Direkt baski, herhangi farkli bir malzemeye gerek duymadan, bilgisayar ortaminda
hazirlanan tasarimi, yiizeye direkt olarak aktaran baski yontemidir. Dijital
teknolojilerin gelismesi ve yayginlasmasi ile birlikte, dijital baski veya inkjet baski

olarak da adlandirabilir.

“Inkjet baski teknolojisinin kokeni, 1833 yilinda Fransiz Felix Savart’in sivi jetlerin bir dizi
tekrarlanabilir damlalara ayrilmasinin, akiskanlar mekanigi yasalarina tabi oldugunu gosteren
arastirmasina dayanmaktadir. Fakat ilk-inkjet yazici ancak 1951 yilinda Siemens tarafindan
patentlenebilmistir. Bu tarihten sonra inkjet baski teknolojisi {izerine gergeklestirilen
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arastirmalar hiz kazanmis ve bu teknoloji giiniimiizde masaiistii yazicilardan ii¢ boyutlu
iriinlerin iiretimine kadar bir¢ok uygulama alaninda kendine yer edinmistir. Ofis kullanimi igin
iretilen inkjet yazicilar, resim, poster ve kagit baski gibi ¢esitli uygulamalarda kullanilir.
Endiistride kullanilan inkjet yazicilar ise genellikle marka basma ve kodlama iglemleri i¢in
kullanilmaktadir. Endiistriyel inkjet yazicilar ile yalnizca kdgida degil, ambalaj filmleri, ahsap,
teneke kutular ve plastik siseler gibi birgok malzeme yiizeyine de baski yapilabilir” (Ozeskici,
Avcioglu ve Niikte, 2019: 68).

Resim 36 Baski1 makinesinin 19. Yiizyildan goriiniimii

Tungel, O. (2019). Dijital Cagda Bask: Teknolojileri. Sanat ve Tasarim Dergisi, cilt No: 23, ss. 361-
377. (s.264)

Dijital Sanatin ilk 6rnekleri, baski kalemli ya da nokta vuruslu yazicilardan alinmis
basili gorlintillerden olusmaktadir. (Resim 36). Bilgisayar yazicilart her tiirlii kagit
veya tuvale, filme, kumas iizerine ve diger bir¢ok malzemeye baski yapabilmektedir.
Kagida basilan kii¢iikk formatli dijital fotograftan, boyu ve genisligiyle cesitli
ebatlardaki 6zel baskilara degin pek c¢ok forma biiriinebilir. Ayrica, ortaya ¢ikan
goriintii, serigraf gibi baski alma yontemleriyle tamamlanabilir. Bazi sanatgilar kendi
eserlerinden sadece tek bir baski alirken, bazilari da acik, herkesin diledigince

kullanabilecegi kopyalar hazirlarlar (Fidan, 2009: 60).

Dijital ortamda, bilgisayar destekli tasarim programlarinda hazirlanan tasarimlar,
dijital baski makineleri ile direkt olarak ylizeye aktarilmaktadir. Giinlimiizde
geleneksel yontemlerle yapilan baskilarda, deneysel olarak elde edilebilen efektleri,
bilgisayar ortaminda kolayca tasarlayip, yine bilgisayar ortaminda da deneysel olarak

elde edilen efektleri kolayca ylizeye aktarabilmektedir.

“Geleneksel yontemlerin yeni teknolojilere kiyasla diger dezavantajlarindan bazilari, diisiik
¢ozuniirliiklii baski kalitesi, yavas iiretim siireci, tekrarlanan tiretimlerdeki renk uyumsuzlugu,
karo koselerinde siklikla gézlemlenen baski hatalari, yiiksek ilk yatirim ve igletme maliyetleri
olarak siralanabilir” (Ozeskici, Avcioglu ve Niikte, 2019: 68).
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Resim 37 LaserRoll ve Rotocolor seramik baski makinesi 6rnegi
| ' e

Sevim, Kahraman, ve Cavdar, (2013). Gliniimiiz Seramik Endiistrisinde ve Artistik Seramik
Yiizeylerde Kullanilan Bask1 Tekniklerinden Ornekler. Sanat ve Tasarim Dergisi, Cilt No: 4,(: 5)

Son yillarda Avrupa’da siklikla kullanilan bir uygulamadir. Bu uygulamada yiizeye
transferi istenilen desen, inkjet makinelerine bagli bilgisayara okutulur veya onun
biinyesinde tasarlanir. Daha sonra seramik yiizey grafigi tiim renk ve tonlarina gore
isler (Resim 37). Smursiz renk ve tonlarin yiizeye aktarilmasinda oldukga basarili olan

bu sistem diger klasik sistemleri geride birakmaktadir (Karaagag, 2006: 81).

2.2. Bilgisayar Destekli Uretim
2.2.1. CNC tezgahlan

“CNC, ahsap, plastik ve metal gibi malzemelerin islenerek ve bu malzemelere belirli
sekiller verilerek yapilan iiretim makineleridir” (Ugum, 2020: 62). CNC agik adiyla
Computer Numerical Control, bilgisayarli niimerik kontrol anlamina gelmektedir.
CNC tezgahlardan 6nce NC adi verilen, numerik kontrol takim tezgahlari vardi (Resim
38). Bu tezgahlar sayi, harf, vb. sembollerle kodlanmis bir ¢alisma sistemine
sahiplerdi. “Bunun ger¢eklestirilmesi i¢in Parsons Corporation ve MIT (Massachusetts
Institute of Tehcnology) ortak calismalara basladi. 1952 yilinda ilk olarak bir freze
tezgahin1 niimerik kontrol ile techiz ederek bu alandaki ilk basarili ¢aligmayi

gergeklestirdiler” (Unlii, 2015: 4).
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Resim 38 Cincinnati Hydrotel NC freze tezgahi

—

‘, ;L ¥

Karabey, O. (2016). Prototip 3 Eksenli CNC Freze Tasarimi ve Uygulamasi. (Yaymmlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi). Cumhuriyet Universitesi, Sivas (s.8)

“CNC tezgahlar, NC tezgahlara gore daha kullanighi olmustur. Ciinkii NC makinelerde
kodlanmis olan kod ile oynanamiyordu. Calisma durdurulabiliyor fakat kodlar ile oynanma
yapilamiyordu. CNC tezgahlar ile birlikte ¢alisma esnasinda tezgah durulabiliyor, ¢aligma
plan1 degistirilip ve hatalar diizeltilip c¢alismaya devam edilebiliyordu. Buda endiistri
tiretiminin hizlanmasindaki biiyiik bir adim olarak goriilmektedir. Bagka bir deyisle CNC, basit
NC fonksiyonlarini saglayabilen, par¢a programlarinin yorumlanmasi ve program girdilerinin
yapilmasi i¢in biinyesinde kontrol elemani olarak bilgisayar bulunduran mekanik bir sistemdir
(Karabey, 2016: 9)”.

Giliniimiizde CNC tezgahlarda calisabilmek i¢gin CAD ve CAM mantiginin bilinmesi
gerekmektedir. CAD, Bilgisayar Destekli Tasarim (Computer Aided Design) anlamina
gelmektedir, CAM ise, Bilgisayar Destekli Uretim (Computer Aided Manufacturing)
anlamina gelmektedir. “CAM olarak isimlendirilen (Computer Aided Manufacturing)
Bilgisayar Destekli Imalat, esasen imalata ydnelik bir sistem olarak tanimlanabilir”
(Oztiirk ve Kuncan, 2020: 1252). Yani CAD islemi bilgisayarda, 3 boyutlu tasarim
programlari ile tasarlanan {iriin olarak tanimlanabilir. CAM ise tasarladigimiz ve 3
boyutlu yazilimlarda ¢izmis oldugumuz iiriiniin, CNC formatinda nasil islenecegine,

numerik kodlar olusturarak takim yolu olusturmasidir.

CNC tezgah cesitlerini siralayacak olursak eger, Taslama Tezgahi, Freze Tezgahi,
Matkap Tezgahi, Torna Tezgahi vb.dir. Freze tezgahlar ise kendi aralarinda eksen
olarak ayrilmaktadirlar: 3 eksenli, 4 eksenli, 5 eksenli (Resim 39).
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Resim 39 Eksenlerine gore CNC g¢esitleri

b) 6 eksenli delme merkezi
(X.Y,2.W,8,C)

€) 5 3kseni igleme merkezi (X, Y, 2, A, B) ) 3 eksenli igleme

3
2

https://www.tezmaksan.com.tr/CNC-takim-tezgahlarinda-eksenler-1300-haberdetay-573 (Erisim
Tarihi: 03.11.2020)

CNC teknolojisi giinlimiizde, 6zellikle de sanayilesmede ve iretimde, gbz ardi
edilemeyecek yararlar saglamaktadir. Uretim alaninda CNC teknolojisi ile ¢alismak,
tiretimde harcanan zamandan tasarruf eder ve daha fazla iiretime, az insan giiciiyle
destek vermektedir. Insan giiciinii azaltmakla kalmayip malzemeden de tasarruf

etmektedir.

“Basta sanayi uygulamalari olmak ftizere, giiniimiiz imalat sektoriiniin vazgegilmezi
durumundaki CNC tezgahlar lizerine ¢alismalar giderek artmigtir. CNC tezgahlar iizerine
caligmalarin artmasiyla beraber CNC programlama hem akademik hem de ticari anlamda ¢ok
dnem kazanmstir” (Oztiirk ve Kuncan, 2020: 1252).

Yapilan hatalarin telafisi el {iretimine gore daha kolay ve hizli olmaktadir. Bu
teknoloji, tiretimde yapilan hatalar1 da en aza indirgemektedir. CNC ile ¢aligmanin
avantajlar1 oldugu kadar dezavantajlar1 da vardir. Bu teknoloji ile ¢alismak, CAD ve
CAM yazilimlarmi iyi kavramak ve titiz bir calisma gerektirmektedir. Insan giiciinii
azaltmaktan bahsederken, ek olarak Ogrenilmesi ve iizerinde zaman harcanmasi
gereken bir disiplinden bahsedilebilir. CNC maliyetli bir teknolojidir, harcadigi
elektrik ve bakim maliyetleri, iiretimi hizlandirip hata payimi minimuma diistirtirken,

maliyet olarak sorunlar ¢ikartmaktir.

Cagimiz tiikketim ¢ag1 olarak adlandirilmakta ve endiistrilesmenin her alaninda yapilan
yenilikler biitiin yagami etkilemektedir. Ucak iiretimi i¢in kesfedilmis olan niimerik
kontrol sistemi, daha sonrasinda biitiin sektorlere yayilmis ve her alanda
sanayilesmistir. Otomotiv sektoriinden, modaya, gida sektoriinden, ingaat ve mimariye
birgok alanda etkisini gostermektedir. Seramik alaninda da kullanimi1 olan CNC

tezgahlar, seramik sanayide de oldukga fazla kullanilmaktadir.
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“Giliniimiizde CNC tezgahlarinin sanayide kullanimi, getirdigi kolayliklar ve seri liretim i¢in sagladigi
avantajlardan dolay1 giderek artmaktadir. Masaiistii CNC tezgahlari da biiyiik tip endiistriyel CNC’ler
ile ayn1 mantikta ¢aligmakta, ancak tiretim ve igsleme kabiliyeti sinirli kalmaktadir” (Bozkurt, 2009: 12).
CNC makinelerle seramik alaninda yapilan c¢alismalar genellikle model ve kalip
olusturma ¢alismalaridir. Bu ¢alismalar disinda seramik karo tiretiminde ve kesiminde,

CNC teknolojisinden faydalanilmaktadir.

“CNC tezgahlarinin en ¢ok kullanildig1 alanlarindan birisi de kalip imalatidir. Gegmiste,
dokiim kalip tasarimi, kalip tasarimcilart veya teknisyenler tarafindan deneme-yanilma
yontemi ile uygulandigindan dolay1 zor bir isleme siireci gerektirirken; giiniimiizde ise kalip
dokiim imalatinda, bilgisayar destekli mithendislik uygulamalar ile bu siire¢ goreceli olarak
kolaylagmistir. Boylece kaliteyi artirmak, maliyeti diisiirmek, kalip tasarim siirecini
hizlandirmak igin simiilasyon programlarin kullanimi yaygin hale gelmistir” (Kuncan, 2017:
5).

Seramik model ve kalip yapiminda kullanilan geleneksel yontemler insanin zamanini
ve emegini fazlasiyla harcamaktadir. Icinde bulundugumuz dijital ¢agda, zaman ve
insan emegi en degerli gii¢ olarak kabul edilmektedir. Cagimizin sundugu olanaklari
kullanarak, insan giicii ve emegi ile geleneksel yontemlerle yapilan tasarimlar ve
tiretimler, endiistri alaninda seri bir sekilde diretilebilmektedir. Giiniimiizde bu
teknolojilerin avantaji, farkli yonlerde kullanilabilmesi iiretim siirecinde harcanan
enerji, giic ve zamanin, daha farkli konulara ya da ARGE’lere harcanmasi

saglanmaktadir.

Bu sebeplerden dolayi dijital teknolojiler ile gelisen CNC teknolojisinin okullarda ve
kiiciik atolyelerde kullanilmasi uygun goriilmektedir. Ancak daha once de belirtildigi
gibi CNC teknolojisi ile ¢alismak ise yine CAD ve CAM islem asamalarini 6grenmek
ve kavramaktan gegmektedir. Uretim asamalar1 6grenip CNC teknoloji ile calismak

yine ciddi bir disiplin gerektirmektedir.

Sadece seramik alaniyla sinirli kalmayip, heykel, resim ve tiim plastik sanatlarda CAD
ve CAM islemlerinden faydalanilmaktadir. Caga ayak uydurmanin 6tesinde, ¢agin
olanaklarini, kontrollii ve kendine yararli bir sekilde, mantikli kullanmak ve
gelistirmek gerekmektedir. Geligmeyen bir boliim ve bir alan geleneksellesmenin ve

zanaatin otesine gidememektedir. (aciklama)

Gegmisten giliniimiize bir¢ok teknik olusturarak gelistirmis seramik alani, yeni bir¢ok

teknik kazanmis ve zenginlesmistir. Dijital teknolojilerin de seramik alaninda
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kullanilmast ve uygulamaya baglanmasi CNC teknolojisi ile seramik alaninda,

calismalar yapilmistir ve gelistirilmeye devam edilmektedir.

2.2.1.1. CNC tezgahinda model olusturma

Model olusturma, sadece seramik alaninda degil bir¢ok iiretim alanin yap: tasidir.
Tasarlanan bir iiriinii 3 boyutlu dlgiilerine gore olusturmak ve tiriinii gérmek i¢in bir
yontemdir. Seramik alaninda ¢esitli malzemelerden model olusturulabilir, ancak
vazgecilmez malzeme al¢idir. Al¢1 su emme 6zelliginden dolay1 seramik alaninda ve

kalip tiretiminde kullanilan temel bir malzemedir.

Kalip olusturmak i¢in, model olusturulmasi zorunludur. Model yapiminda ise, seramik
fabrikalarinda ve atdlyelerinde sanatcilar titiz ¢alismalarla tasarladiklari1 modeli
alcidan {iretmektedirler. Dijital teknolojilerin seramik alaninda kullanilmasiyla
birlikte, model olusturmada CNC tezgahlarin ve 3 boyutlu yazicilarin yani sira,

tasarimcilar ve sanatcilar modellerini el ile iretmeye devam etmektedirler.

CNC tezgahinda model olusturmak igin oOncelikle, bilgisayardaki tasarim
programlariyla, kisacast CAD yazilimlariyla modelin tasarimi yapilmalidir (Resim
40). Sonrasinda olusturulan ve tasarlanan modele CNC tezgahinin galisma prensibine
gore ¢aligsma yolu i¢in kodlar olusturulmalidir. CNC tezgahi dogrudan kalip olusturma

imkan verir.

Resim 40 CAD programinda 011&};1;11 n pisuar

Tiirkel, E. (2008). Bilgisayar Destekli Tasarim Programlartyla Seramik Uriinlerin Modellenmesi ve
Bir Pisuar Uygulamasi (Yayimlanmamis Sanatta Yeterlilik Tezi). Dokuz Eyliil Universitesi, [zmir.
(s.128)

Olusturulan model tezgdhin ¢alisma standartlarina gére ayarlanip islenme islemine

baslatilmasi gerekmektedir (Resim 41).
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Resim 41 CNC tezgahinda asamasiyla model olusturm

or—

Tiirkel, E. (2008). Bilgisayar Destekli Tasarim Programlariyla Seramik Uriinlerin Modellenmesi ve
Bir Pisuar Uygulamasi (Yayimlanmamis Sanatta Yeterlilik Tezi). Dokuz Eyliil Universitesi, [zmir.
(ss.133.132.)

CNC tezgahinda pisuar modeli olusturan Efe Tiirkel, modeli iki parcada olusturup

sonrasinda pargalari birlestirmistir. Resim 41°de modelin ilk pargasi goriinmektedir.

2.2.1.2. CNC tezgahinda kalip olusturma
Seramik tiretiminde kalip olusturma, iiretim siirecinin en 6nemli asamasidir. Bu alanda
olusturulan kaliplar, tasarlanan bir modelden, hazir nesneden, dogada karsilagilan

organik nesnelerden doku elde etmek i¢in vb. bir¢ok farkli sekilde alinabilir.

Kalip iiretimi endiistriyel anlamda bir disiplin ve titizlik gerektirmektedir. Alinan kalip
ne kadar diizgiin olursa, kalip igerisinden c¢ikan iiriin de ayni derecede diizgiin
olmaktadir. Bu da iiretimde, r6tusa harcanan zamani aza indirgemektedir. Giiniimiizde
bircok fabrikada kalip alma ve model iiretme hala geleneksel yontemlerle, usta

kisilerin titiz calismalar1 sonucu olusturulmaktadir.

CNC teknoloji ile kalip olusturma calismalar1 dncelikle bilgisayar destekli tasarim
programlarinda titiz bir ¢alisma ve tasarim gerektirmektedir (Resim 42). Sonrasinda
tasarima gore CNC tezgaha CAM programi ile takim yolu olusturulmalidir. Sirasiyla
yapilan bu islemlerden sonra, tezgdhin calisacagi boyutlarda parga ayarlanip

yerlestirmelidir.

“CNC tezgahlarin hazirlanan teksir kalip modellerini isleyebilmesi i¢in grafik olarak elde
edilen goriintiiniin hareket komutlarini olusturan sayisal kodlara ¢evrilmesi gerekmektedir.
Sayisal kodlarin ¢ikarilmasi siirecinde programda ortalama isleme siiresinin ve iretim
simiilasyonunun (benzetiminin) goriilebilmesi miimkiindiir. Bu da iiretim Oncesi avantaj
saglamaktadir. Modellerin islenmesinde kullanilacak olan CNC’nin kendi biinyesinde
bilgisayar olmasi nedeniyle tasarimin yapildig1 bilgisayarda sayisal kodlar olusturulup
taginabilir bellek ile CNC’nin bilgisayar hafizasina aktarilmigtir” (Erdem, 2018: 57).
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Erdem 1.0. (2018). Rélyefli Seramik Karolarinin Bilgisayar Destekli Tasarim Programlartyla
Modellenmesi ve Uretilmesi (Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Sakarya Universitesi, Sakarya.
(s.54)

CNC teknolojisi ile direk al¢1 tizerinden ¢alisilabilir ya da farkli ve daha dayanikli bir
malzeme kullanarak onun kalib1 alinabilir. Bu yontem CNC ile kalibin olusturulmasi
ve ana hatlarinin diizgiin titiz ve hata paymi en minimum seviyeye indirgeyerek

calistig1 icin tercih edilebilir.

Resim 43 Sirasiyla CNC tezgahinda kalip liretimi

Erdem 1.0. (2018). Rolyefli Seramik Karolarmin Bilgisayar Destekli Tasarim Programlariyla
Modellenmesi ve Uretilmesi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Sakarya Universitesi, Sakarya.
(ss.60,62)

Sekil 43’de seramik sanatgis1 Ozgiir Erdem’in, CNC tezgahinda iirettigi seramik karo
kalib1 goriilmektedir. Sanatci1 liretimde alg1 malzemesinin dayaniksizligi ve hassas

olmasi sebebi ile polietilen malzeme kullanilmistir.

2.2.2. 3 Boyutlu yazicilar

3 boyutlu yazicilarin ¢ikis amaci, bir objenin iiretimden 6nce maket veya prototip
halini gormektir. Giinlimiizde ise iirliniin kendisini {retebilecek gilice sahip

olmaktadirlar.

“Ug boyutlu baski, (3D Printing) bilgisayar aracilig1 ile tasarlanan ve modellenen bir nesnenin
3 boyutlu yazicilar araciligryla basilmasi islemine denilmektedir. Bilgisayar destekli tasarim
CAD (Computer Aided Design), Bilgisayar destekli iiretim CAM (Computer Aided
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Manufacturing) her biri, i¢ boyutlu baski i¢in gerekli siiregleri ifade eden tanimlardir” (Isiktas,
2018: 1197).

3 boyutlu yazicilar ilk olarak 1980°1i yillarin basinda goériilmeye baslanmistir (Resim
44). Bu teknik kullanilarak ilk tiretim 1980 yilinda Nagoya Belediyesi Endiistriyel
Arastirmalar Enstitlisii’nden (Nagoya Municipal Industrial Research Institute) Hideo
Kodoma tarafindan yapilmistir. 3 boyutlu yazicilarin ticarilesmesi ise 1986 yilinda 3
boyutlu sistem sirketinin kurulmasiyla baslamistir. Stratasys sirketi ise 1988 yilinda
FDM (fused deposition manufacturing) sistemi ile ¢alisan 3 boyutlu yaziciyi
ticarilestirmistir. Bu sistem ile ¢alisan 3 boyutlu yazicilar en ¢ok bilinen yazicilardir.
FDM ile calisan yazicilarin halk tarafindan kullanilmaya baslamasi ise, 2005 yilinda
Bath Universitesinden Dr. Adrian Bowyer’in kolay anlagilir bir sekilde bu yaziciy:
gelistirmesidir (Can, 2019: 19-20-21).

“Ug boyutlu ¢ikt1 ya da ii¢ boyutlu baski (3D printing) geleneksel iiretim yontemlerinden farkli
olarak son yillarda iiretim teknolojilerinde siklikla bahsedilen, prototip iiretiminde tercih edilen
ve sanayide yer almaya baglayan “eklemeli iiretim” (additive manufacturing) icin kullanilan
bir terimdir” (Ozgiindogdu, 2014: 215).

Resim 44 ik 3 boyutlu yazic1

https://toplanzi.com/3dprinter/pages/72/ (Erisim Tarihi: 03.03.2020)
3 boyutlu baski teknolojisi yeni olmasina ragmen g¢ok hizli bir sekilde gelisim
gostermektedir. Ingiltere’deki bir teknisyen kosucularm viicut tiplerini, agirliklarini ve
zevklerini hesaplayarak, bu yazicilarla 6zel tasarim ayakkabilar liretmistir. NASA ise
3 boyutlu yazic1 teknolojisini kullanarak, Mars’a gondermekte oldugu uydularin metal
pargalarini test etmektedir (Lipson ve Kurman, 2013). “U¢ boyutlu yazicilar ile
glinlimiizde yaygin olarak polimer, seramik ve metal malzemeler tretilebildigi gibi,
amaca yonelik gida ve organik bilesenler ile de iiretim yapilabilmekte, tasarimcilar bu
tiretim teknolojisinin simnirlarini genisletmeye yonelik alternatif malzeme ve iiriin

arayisina devam etmektedir” (Ozgiindogdu, 2014: 215).
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“Tipki eklemeli tiretim ve 3 boyutlu baski gibi, hizli prototipleme bu yeni iiretim
teknolojisinden bahsederken kullanilan bir diger terimdir. Hizli prototipleme yontemleri ¢ok
¢esitlidir ve her biri farkli isimlerle anilirlar. SLA (Stereolithograhpy), SLS (Selective Lazer
Sintering), LOM (Laminated Object Manufacturing), inkjet Powder Printing, FDM (Fused
Deposition Modeling), Paste Extrution, Polyjet. Tiim bu saydigimiz yontemlerde hem basilan
malzemeler hem de yigma sistemleri birbirinden farklidir. Kimisi toz malzemeyi 1siyla
sertlestirirken kimisi de sivi materyali UV 1sin1yla sinterleyerek siireci sonlandirir. Harg y1gilan
sistemler ise, (FDM, Paste Extrusion ve Polyjet) macun kivamindaki materyali bir ug
yardimiyla st iiste piiskiirterek ve yigarak formu ortaya cikarir. Herhangi bir tasarimin 3
boyutlu yazici ile basilabilmesi i¢in ilgili programda, tasarimin modellenmesi gerekmektedir.
STL ve bunun gibi uzantilarla olusturulan dosyalarda tasarim yapildiktan sonra tasarimin
katmanlara boliinerek yaziciya yollanmasi gerekmektedir. Son yillarda 3 Boyutlu yazicilar i¢in
kisiler kendi modellerini gerekli programlarda olusturabildikleri gibi ayn1 zamanda hazir bir
modeli veya var olan bir nesneyi de 3 boyutlu tarayicilar vasitasi ile basilabilir iriin haline
doniigtiirebilmektedir. Giiniimiizde 3 Boyutlu tarayicilarla, her tiirli nesneden insana kadar
tarama ve aktarma yapilabilmektedir (Isiktas, 2018: 1198)”.

3 boyutlu yazicilar kullanilan basit ve kolay tiretilebilir malzemeler sayesinde sanayide
miihendislerin kullanimiyla sinirhh kalmamis, halk tarafindan da kullanilmaya
baglanmistir. Bir¢ok tasarime1 ve miihendis, edindigi bilgileri ve deneyimleri internet

ortaminda paylasmis ve kullanimi basit bir seviyeye indirmistir.

Giintimiizde 3 boyutlu yazici teknolojisi sadece endiistriyel ve prototip alaninda degil,
sanat alaninda da kullanilmaya baslanmistir. Teknolojinin evlere ve atdlyelere girmeye
baslamasiyla birlikte, sanat¢ilar ve tasarimcilar, tasarlamis olduklar1 bireysel
tasarimlarini, bu teknolojiden faydalanarak iiretmektedirler. “Bu yazicilarin 6nemi
tasarimcilarin veya sanatgilarin iglerini kolaylastirmas: farkli geometrik yapilara
olanak saglamasi gibi birgok avantaji oldugu i¢in bu kadar hizli bir sekilde
benimsenmistir” (Uluisik, 2019: 65). Gelisen teknoloji ile birlikte 3 boyutlu yazicilar,

plastik, cam, metal, seramik gibi iiriinleri rahatlikla tiretebilmektedir.

“Ug boyutlu yazicilar geleneksel iiretimin yerini alma konusunda gelistirilebilir bir yapida
olmasi nedeniyle sanatgilar tarafindan oldukga ilgi ¢ekici olmustur. Sanatcilar bilgisayarda
iirettikleri modelleri plastik, seramik, cam veya metal alasimlar1 kullanarak ii¢ boyutlu
yazicilart kullanmaya baglamistir. Sanatgilar eserlerini iiretimi yaziciya aktararak iireterek yeni
bir yontem olarak 3 boyutlu yazicilar1 kullanmaktadir. Bu yontem sayesinde sanatcilar yeni
imkanlar kazanmis ve eserlerinde bu imkanlar1 kullanmaya baglamiglardir. Buna Michael Eden
isimli sanat¢inin yiiksek kaliteli plastik malzemeden, iistten eklemeli ili¢ boyutlu yazicida
iiretilmis olan eseri 6rnek olarak verilebilir” (Uluisik, 2019:.64-65).

3 boyutlu yazicilar kullaniciya iiretme imkani sagladigindan, kullanici artik tiretime
kolaylikla katilabilmektedir. Bu sayede iiretici ve kullanici tarafindan iletisim kalitesi
kuvvetlenmistir. 3 boyutlu yazicilar ilk ¢iktigi yillarda fiyatlart ¢ok yiiksek
oldugundan, kisisel kullanimlar i¢in uygun olmamistir. 2004 yilinda ¢ikan RepRap
projesi 3 boyutlu yazici pazarinda biiyliik etki yaratmistir. Kullanicilari kendi

yazicilarm iiretebilmesi i¢in platformlar olusturulmustur. RepRap projesi bu gibi
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temel unsurlarin yaninda 3 boyutlu yaziciyr nasil kullanacaklarini agiklayan
platformlar kurmustur. Bu platformlar sayesinde, sanatg¢ilar, miihendisler, tasarimecilar
tarafindan da gelistirilmesine destek verilmistir. Ilk 3 boyutlu seramik yazic1 da 2009
yilinda Unfold adinda Belgikali bir tasarim stiidyosunda yine RepRap projesi
temellerine dayanarak tiretilmistir (Resim 45) (Miihiir, 2015: 89).

Resim 45 Unfold studio’sunun tasarlamis oldugu 3 boyutlu seramik yazici

Miihiir, M. (2015). *B Yazicilar ile Basilan Seramik Uriinler Uzerine Bir Degerlendirme. Seramik
Tiirkiye Dergisi, Cilt No:49, (s5.88-97)

3 boyutlu yazicilarda kullanilan bir teknik olan har¢ yigma teknigi, bir¢ok farkl
malzeme ile caligma fikrini beraberinde getirmistir. “Har¢ Yigma (Deposition)
tekniginde insa edilecek katmanlara, sivi veya macun kivamindaki bir madde, belli
noktalara kontrollii olarak uygulanmaktadir. Bu teknik de kendi i¢inde ikiye ayrilir.
Parga daha sonra soguyarak, yani eriyik halden kati hale gecerek veya kimyasal bir
reaksiyona girerek sertlesmektedir” (Ozgiiven, 2017: 70). Gelinen noktada bu teknik

beraberinde seramik malzeme ile ¢alisma imkani saglamistir.

“Kiark yil1 agkin bir stiredir eklemeli iiretim ad1 altinda ¢ok farkli bi¢imlendirme yontemleri
gelistirilmistir. Temelde hemen hemen hepsi katmanlarin ingas1 seklinde gerceklesiyorsa da
tasarima ve malzemeye bagli olarak insa edilecek maddenin katilagtirilmasi ve katmanlarin
baglanmasi agisindan farkli pek ¢ok yontem vardir. Genel olarak ii¢ boyutlu ¢ikti iglemleri iki
ana grup olarak siniflandirilabilir. Birinci grup (binding processes) yazici basligin z ekseninde
katman katman serilen tozu her bir defasinda x ve y eksenlerine gore sinterleyerek ya da
ergiterek sertlestirmesi esasina dayanir. Malzeme y1gma (deposition processes) seklinde tarif
edilebilir diger iretim sinifinda ise yazici baslik ekstruderden ¢ikan malzemeyi katmanlar
halinde birbiri iizerine biriktirerek yigar. Seramik iiretiminde her iki gruptaki {iretim
sekillerinden de kullanilmaktadir” (Ozgiindogdu, 2015: 216).

Farkli malzemelerle deneme sonucunda, 3 boyutlu seramik yazicilarin kullanimi da
baslamistir. “3 boyutlu yazicilarda meydana gelen en O6nemli gelisme farkli
malzemelerin bu teknolojide kullanilmasidir. Bu alanda yapilan calismalar ile

nanokomposit malzemeler, farkli plastik karisimlar1 ve farkli karisimlar igeren toz
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metaller kullanilmaya baslanmistir” (Ozgiiven, 2017: 73). Ilk baslarda sanatgilar ve
atdlye tasarimcilari bu teknolojiyi uzaktan takip etseler de dijital teknolojileri
sanatcilarin kullanmaya baslamasiyla birlikte, teknolojiden faydalanarak ¢alismalarina
baglamislardir. 3 boyutlu seramik yazicilar1 kullanarak g¢alismalar yapan Jonathan
Keep, calismalarint uygulama big¢imlerini internet iizerinden halka agik bir sekilde
paylasmis ve kolayca ulasilabilir malzemelerden 3 boyutlu seramik yazic1 yapimini
anlatmistir. “FDM c¢alisma prensibine sahip ii¢ boyutlu seramik yaziciyr kuran
Unfold’un arkasindan, Ingiliz sanat¢1 Jonathan Keep bu gelismeyi biraz daha ileriye
tasty1p, iiretim maliyetini diisiirerek, Ingiltere’de JK Delta ismini verdigi seramik

camuru sekillendirebilen ti¢ boyutlu yaziciy1 yapmigtir” (Can, 2019: 51).

“Gilinlimiizde bu teknolojinin kullanildig1 seramik iiretiminin ¢ok yeni oldugu sdylenebilir.
Birgok atdlye ve sanat¢i bu teknolojiyi gelistirme anlaminda ¢aligmalar yapmakta ve projeler
gelistirmektedir. Belli merkezlerde stirdiiriilen bu arastirmalar, alaninda Oncii nitelikte
iiretimlerin gerceklestirilmesine olanak saglamaktadir. Hala tizerinde ¢aligilmaya devam edilen
bu projelerin bazilari iiniversitelerde akademik olarak siirdiiriiliirken, bazilar1 da bagimsiz
arastirma gruplar tarafindan yonetilmektedir. Islevsel ve sanatsal formlarin iiretimiyle ilgili
arastirmalarin yani sira, ileri seramiklerin iiretimini miimkiin kilan ti¢ boyutlu yazicilar
konusunda uzmanlastiklart goriilen gesitli merkezler ve kisiler konuyla ilgili egitimler de
sunmaktadir” (Martinez ve Can, 2016: 4).

yazicl ve parcalari

http://www.keep-art.co.uk/Self_build.html (Erigim Tarihi: 12.03.2020)

“Jonathan Keep“e gore eserlerini toprak, ates, su gibi elementlerden olusturan sanatg1
dogaya baglilig1 6nemini vurgular. Jonathan Keep eserlerinde temel elementlerden
olusturduguna vurgu yapar” (Uluisik, 2019: 66). Jonathan Keep’in 3 boyutlu yazicilar

seramik alaninda kullanip yayginlasmasindan sonra veya paralel olarak bir¢cok seramik
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sanatgist bu teknolojiyi kullanarak iiretimlerine baslamistir (Resim 46). Kendi 3
boyutlu yazicisini iireten ve ¢aligmalarina baslayan bir diger sanatci ise Oliver Van
Herpt’dir. Sanatc1 3 boyutlu seramik yazicisini daha biiylik boyutlarda tasarlamis ve
bliyiik 6l¢ekli iirlinler iretmeyi bagarmistir. Daha biiyiik iirtinler iretmeyi hedefleyen
sanat¢1 ayni zamanda iirettigi seramiklerin fonksiyonel olmasini da istemektedir ve bu

sekilde calismalarina devam etmektedir (Resim 47).

http://oliviervanherpt.com/functional-3d-printed-ceramics/ (Erisim Tarihi: 03.04.2020)

3 boyutlu seramik yazicilari bir¢ok seramik sanatgisi fonksiyonel ve dekoratif amach
iriin tasarimlarinda kullanmaktadir. Bri Murphy ise, 3 boyutlu seramik yazici
teknolojisini kullanarak kiiciik olgekli seramik heykeller yapmaktadir (Resim 48).
Dekoratif ve fonksiyonel iirlinler iizerinde ¢aligsmalari olan sanatg1, genel olarak heykel

ve figiirinler tiretmektedir.

Resim 48 Bri Murphy'in 3 boyulu yazici ile yapmis oldugu ¢alismalar
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https://brimurphy.com/the-internet-as-equalizer/ (Erisim Tarihi: 06.04.2020)
Bu teknolojiyi kullanarak ¢alismalarina devam eden John Balistreri, Michael Eden,

Bryan Czibesz, Jack Hardie, Yao Van Den Heerik gibi sanatcilar halen bu teknoloji

tizerinde ¢alisip seramik alaninda gelistirmeye devam etmektedirler.
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Bu konu elestiriye acik olmakla birlikte Ali Artun “tasarim dehseti” yazisinda
teknolojinin ve dijitallesmenin, sanati makinelesmekten ve bir makine uzvuna

benzetmektedir.

“Ronesans’la birlikte daha ¢ok teorik anlamda bas gdsteren zanaate dayali iiretimin
pargalanmasi, Endiistriyel Devrim’le birlikte tamamina erer. Fabrikalarin egemen oldugu
tiretim ortaminda karmagik makine sistemlerine eklemlenen emek, zanaat doneminde sahip
oldugu nitelikleri yitirir. Daha Once bir zanaatkarm donaniminin bilesenleri olan ve ayni
zamanda bir okul olan atélyede 6grenilen bilim ve sanat, zanaat iiretiminden koparak, daha
ziyade mithendislik gibi, isletme gibi iiretimin tasarimi1 ve yonetilmesi ile ilgili mesleklerin
biinyesinde uzmanlasmaya baslar. Uretimin bu yeniden yapilanmasinda, miihendislik bilimin
iiretime uygulanmasi amaciyla oOrglitlenirken, tasarim da sanatin iiretime uygulanmasi
amaciyla kurumlagmaya basladi. Yani, zanaatin kavramsal, zihinsel 6gelerini olusturan bilim
ve sanatla ilgili bilgi ve beceriler iiretimden yalitilarak, tiretime uygulanan farkli disiplinler
icinde yeniden orgiitlendi. Akilla ilgili yetilerden ayristirilan insan eli fabrikalarda tam
anlamiyla mekaniklesti ve adeta makinenin bir uzvuna doniistii. Sonugta sanat/sanayi/zanaat
birligi ve bunun 6ngoérdiigii tasarim ve uygulama biitiinligi dagildi. 19. yiizyilda ortaya ¢ikan
Arts and Crafts, Art Nouveau ve daha sonraki Bauhaus gibi tasarim hareketleri
endiistrilesmenin yol a¢tig1 yikim karsisinda zanaati ihya etme girisimleridir ama nihayetinde
sanayinin sanati fethinde rol oynayacaklardir (Artun, 2008, parag.56)”.

Sonug olarak gelisen teknolojiyle birlikte sanatgilar ve tasarimcilar, dijital ortamlarda
sadece tasarim yapmakla kalmayip, gergek diinyaya tasimaktadirlar. Sadece tasarim
ile siurlt kalmay1p ayn1 zamanda {iretimini yaparak somut bir iiriin elde edilmektedir.
2 boyutlu yiizey tasarimlarinin bilgisayar ortaminda yazilimlar araciligi ile tasarlanip,
farkli baski teknikleriyle seramik yiizeylere aktarimi; geleneksel yontemlere kiyasla
alternatif bir teknik olmustur. Teknoloji sadece endiistri alaninda gelismekle kalmayip,
genele yayilmis ve kullanimi yayginlasmistir.  Sanatgilar teknolojinin verdigi
imkanlar1, geleneksel yontemlerle birlestirerek alternatif teknikler olusturmuslardir.
Sadece 2 boyutlu uygulamalarla sinirlandirilmayip, 3 boyutlu {iretim de halk
tarafindan kullanilmaya baslanmis ve liretimin yonii degismistir. CNC teknolojisi ve
3 boyutlu yazicilarin kullanimi, sanatcilar i¢inde yontemden ziyade bir tslup haline
gelmis ve tiretimlerini etkilemistir. Endiistriyel {iretimin disinda sanatsal anlamda da
arayislar icine giren sanatcilar, bu teknolojileri kullanarak calismalarini farkh

boyutlara ve ortamlara tagimislardir.
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UCUNCU BOLUM
TASARIM ve UYGULAMA

Yaratici siirecin baslangici i¢in, fikir bulma asamasinda tasarimci, aragtirmalarini iyi
bir sekilde yapmalidir. Kendisine bir konu sectiginde ise, o konu iizerine yogunlasip
arastirmalarinin temelini saglamlagtirmalidir. Burada 6nemli bir husus; se¢mis oldugu
konuda, belirgin kisitlamalara da dikkat etmek zorundadir. “Tasarim siireci
kapsaminda yedi evre sayilabilir: tanimlama, arastirma, fikir bulma, 6rnek olusturma,

se¢me, uygulama ve 6grenme” (Ambrose, 2013: 12).

Tasarim ve uygulama boliimiinde, bir sofra takimi tasariminin siireci ele alinmistir.
Tasarim konusunun belirlenmesi Ve tasarim asamalarinda dijital teknolojilerden nasil
faydalanildigi 6rnekler ve ¢izimler ile anlatilmistir. Yiiksek lisans tez g¢alismasi
kapsaminda yapilan uygulamalar, Mugla Sitki Kogman Universitesi Bodrum Giizel

Sanatlar Fakiiltesi Seramik Boliimii’nde gerceklestirilmistir.

3.1. Konu Secimi

Bu calisma kapsaminda konu olarak, Phyllis Pray Bober’in, Sanat Kiiltiir ve Mutfak
adli kitabindan, ilk Cag Roma’sindan bir davet yemegi adli menii segilmistir. Menii,
Roma’da bir davette verilen yemeklerden soslardan ve ikramlardan olusmaktadir.
Ikram olarak sunulan tadimliklarda her burca dzel bir ikram séz konusudur. “Burada
Petronius'un Satyricon adli yapitinda, Trimalchio'nun verdigi solenden sz ediliyor.
Her burcun yaninda parantez i¢inde belirtilen yiyecek, Trimalchio'nun konuklarina
ikram ettigi tadimliktir” (Bober, 2003: 414). Tasarimda bu diisiince ve kavram merkez

noktasi olarak se¢ilmis ve kisiye 0zel ikram yapilmasindan hareketle tasarlanmistir.
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Resim 49 Phyllid Pray Bober’in “Sanat, Kiiltiir ve Mutfak” adl1 kitabinin kapak
goruntusu
Phyllis Pray Bober
Antik ve Ortagagda Yemek Kiltiirii

Sanat, Kiiltiir ve
Mutfak

Eskr Caglardan yo Yemek Tarifi

https://www.kitapambari.com/kitap/sanat-kultur-ve-mutfak-phyllis-pray-bober
(Erigim Tarihi: 04.02.2019)

Yemek meniisii icerigindeki kisiye 6zel ikram diisiincesi, her burca 6zel tadimlik bir
ikram sunmaktadir. Ornegin, aquarius yani kova burcuna kaz cigeri ikrami, pisces yani
balik burcuna ise taze sardalya ya da giimiis balig1 tavasi ikrami edilmektedir.
Burglarin kisinin karakterinde belirgin 6zellikleri isaret etmesi, tasarimin kisi 6zel hale
getirilmesi ve bu anlamda kiginin kendini 6zel hissetmesi fikrinden yola ¢ikarak yemek

takimi1 tasarimina basglanmistir

Insanlik tarihi antik gaglardan bugiine, sanat ve tasarmmla birlikte var olmustur.
Gilinlimiize ulagan bu eserler, gegmisle gelecek arasinda bir koprii niteligi tagimaktadir.
Seramik; diger sanat dallar1 arasinda degerlendirildiginde bu kopriiyli basariyla
kurmayr basarmis ve halen siirdirmektedir. Beslenme, insanin en temel
ihtiyaglarindan birisidir ve bugiin gelinen noktada kurulan sofralar ise yasamini devam

ettirmekten ¢ok daha derin anlamlar tasimaktadir.

Bu kapsamda ge¢cmisten gilinlimiize kadar siiregelen yemek akimlarindan
faydalanilmig ve bu konuda literatlir taramasi yapilmistir. Tasarimda mutfak
akimlariyla paralel olarak gelisen seramik tasarimlar1 g6z oniinde bulundurulmustur.
Rafine mutfak (haute cuisine) akimindan yenilik¢i mutfak (nouvelle cuisine) akimina
kadar olan siirecte seramik sofra esyalarinin gosterisli donemden sadelesme donemine

gecisi incelenmistir.
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Haute cuisine akimi1 gosterisli sofralarin kuruldugu ve zengin yemek meniilerine sahip
bir mutfak akimidir. Saraydaki gosteris ve satafat, o donemde kaginilmaz olarak
mutfaga da yansimistir. Seflerin mutfakta gosterisli yemekler ve sunum arayislar

haute cuisine akimini1 dogurmustur (Resim 50).

“Mutfak akimlarinin baslangici ve Haute Cuisine dogusu her ne kadar Fransa gibi goziiksede
oziinde her toplumun bir gosteris anlayigi vardir ,bu anlayis mutfaklarina ve sunum kiiltiirlerine
de yansimistir. Dinsel torenlerde insalara ve tanrilara sunulan yiyeceklerde, satafatli sunumlar
hakimdi. Ancak Fransa’da seflerin saray mutfaklarinda gdsterisi, biitiin diinyaya yaymasi, gog
ve ticaretin etkisiyle biitiin avrupay1 bir akim olarak etkisi altina almistir (Oral, 2018: 14)”.

Resim 50 XIV. Louise donemi saray ziyafeti

TS by _ 2 ‘ Ry B—

http://www.yourculinaryworld.com/leading-stories/2012/5/30/chantilly-cream-vatel-and-the-
bilderberg-group.html (Erisim tarihi: 09.11.2018)

“Haute cuisine sarayda zengin yemek meniilerine sahipti. Sadece saray mensuplar1 bu kiiltiirti
tadabiliyorlardi. 17. Yy da gergeklesen olaylar dogrultusunda, bir sadelesme donemine
girilmigtir. Esitligin 6n plana ¢ikmasini saglayan bu donem, gosterisin ve sinif farkliliklarinin
olusmasini engellemek adina hareketlenmistir. Bu donem biitiin sanat akimlarini sosyo-politik
olaylar1 etkiledigi tizere, mutfak akimlarini da etkilemistir. Halkin her tiirlii gida maddesini
tiiketememesi ve bulamamasi, sadece saraydaki yemek meniilerinin ve en iyi seflerin sarayda
olmasimin sonucunda, bir ayaklanma yasanmistir. Bu dogrultuda olusan nouvelle cuisine
tamamen sadelesme yoluna gidilmesini amaglamistir. Bu diisiince ile birlikte gelen mutfak,
yerel halka ulagmastyla birlikte adin1 yenilik¢i mutfaga birakmistir (Oral, 2018: 15)”.

Haute cuisine akimindan nouvelle cuisine akimina gegis siirecinde sadece mutfak
etkilenmemis sanat, moda, seramik vb. bir¢ok alan1 da etkisi altina almistir. Sadelesme
siirecinde yemek akimlariyla birlikte sofra diizeni de degismis ve sofra esyalarinin
tasarimlarinda da sadelesme siirecine gidilmistir. Bu siirecte yemeklerin porsiyon
miktarlart azaltilmis ve bir kisinin bir 6giinde almasi gereken besin miktarlar
hesaplanarak meniiler olusturulmustur. “Porsiyonlarin kiigiilmesi, bir 6glinde sunulan
¢esit sayisinin azaltilmasi, daha hafif gidalarin tercih edilmesi, daha sade sunumlarin
on plana ¢ikmasi da bu dénemde gériilen egilimlerdir” (Aktaran Aksoy ve Uner, 2016:
6). Yemek meniilerindeki koklii degisim sofra esyasi tasarimlarini etkisi altina almig

ve degisime ugratmaistir.
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Sofra esyalarinda da belirgin bir sekilde haute cuisine yani gosterisli donemden
belirgin bir sekilde sadelesmeye gidildigi gozlemlenmektedir. Sadece dekorlarda
sadelesmeye gidilmekle kalmamis, tasarimda dahi direk olarak fark edilecek bir

sadelesme siirecine gidilmistir.

Mutfak akimlar1 sadece gosterisli donem olarak adlandirilan haute cuisine akimi ve
sadelesme siirecine giden nouvelle cuisine akimiyla sinirli kalmamis gelismeye devam
etmistir. Donemi etkisi altina alan akimlar her alani etkisi altina aldig1 gibi mutfak
akimlarini da etkisi altina almistir. Nouvelle cuisine akimindan sonra, yenilik arayisina
gidilmesi sonucu avangard mutfak dogus sonrasinda ise kimyagerlerin de mutfaga
girmesiyle molekiiler gastronomi alani dogmustur. Mutfakta ortaya ¢ikan yeni
akimlara gore de sofra esya tasarimlari yapilmis ve seramik sektorii de akimlarin

etkisinde kalmustir.

Cagimizda yemek kiiltiirii sadece karin doyurmaktan ibaret olmayip, bir deneyim
haline gelmistir. Insanlar artik yemek yemekten ziyade, yemegin nasil sunulduguyla
ilgilenmektedirler. Bu kapsamda ortaya ¢ikan tasarimlar insani tatmin etme yoluna
girmigtir. Gosterigli yemek takimlarinin oldugu donemde hem mutfak agisindan bir
zenginlik hem de sofra esyasi tasarimlari bakimindan bir abarti s6z konusudur.
Nouvelle cuisine ile gelen sadelesme siireci seramik sofra esyasi tasarimlarini da
degistirmistir. Yeni tasarimlar artik porsiyon miktarina dikkat ederek, yemegin

sunumunu One ¢ikartacak sekilde tasarlanmistir.

Bireye karin doyurmaktan ziyade sofra diizeni olarak bir deneyim yasatmak
amaglanmigtir. Tasarim fikrinin olustugu kitapta, Roma déneminin zengin ve gosterisli
sofralar1 ele alinmisg ve sonrasinda glinlimiiz yemek porsiyonlar1 dikkate alinarak
yeniden olusturulmustur. Sofra esyasi tasariminda da bu fikir dikkate alinarak
gosterisli donemin sofra esyalar1 referans alinmig olup, giliniimiiz teknoloji
kullanilarak, sade ve porsiyon miktarlarina dikkat edilerek bir tasarim olusturulmasi

amaclanmustir.

Calisma kapsaminda; ihtiyagla ortaya ¢ikan kap kacaklarin halen 6nemini korudugu
fikrinden hareketle, sofra takimi tasarimi ve uygulamasi yapilmasi dngoriilmiistiir.
Antik Cag Roma’sindan bir davet yemegi ¢ikis noktasi olarak se¢ilmis ve donemin

yemek meniisiine uygun tasarim yapilmistir. Antik bir donemde verilen davet yemegi
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ve 0 donemin sofra diizeni goz Oniinde bulundurularak, giiniimiiz teknolojisi ve
olanaklarindan faydalanip, temel tasarim 6ge ve ilkeleriyle uyum igerisinde bir sofra

takimi1 tasarimi ortaya ¢ikarilmak istenmistir.

3.2. Konunun Tasarima Doniistiiriilmesi ve Uygulamasi

Tasarim siirecinde yemek meniisii secilip, konu belirlendikten sonra konunun tasarima
donlisme seriiveni baglamaktadir. Tasarimda goz oniinde bulundurulan kavramlarin
basinda vurgu yer almaktadir. Bir konuya isaret etmek ve dikkati yonlendirmek icin

tasarimin vurgusu netlestirilmelidir.

Tasarim uygulamasinda vurgu olarak, menii igerisindeki kisiye 0Ozel ikram
diisiincesine agirlik verilmistir. “Her tasarimin bir esas isaret noktasi: bulunmasi ve bu
noktaya da vurgu ile dikkat c¢ekilmesi gerekir (...) Tasarimin vurgusu en ilging
boliimiidiir ya da terinden sdylemek gerekirse tasarimin en ilging bolgesi onun
vurgusunu da gosterir” (Ozsoy ve Ayaydm, 2016: 197). Merak uyandiran unsur
bi¢imsel ya da kavramsal olabilmektedir.

Sofra takimi olusturulurken ¢ikis noktasi; hedef kitleyi olusturan nihai kullanicinin
kendini 6zel hissetmesi olarak belirlenmistir. Bu fikirden yola ¢ikarak ikram tabagi,
sofra takiminda kisiye 6zel ve tasarimin vurgusunu iizerine ¢eken parg¢a olmalidir.
“Sanat eserinden farkli olarak bir endiistri {irliniiniin tasarlanma siirecinde bu iiriinii
kullanacak olan hedef kitlenin tirtinden beklentileri g6z 6niinde bulundurulmalidir. Bu

soru aslinda tasarimin bugiine kadar {iretilen lirlinlerden farkli olarak ne sunacagini da

gostermektedir” (Karakaya, 2014: 98).

Tasarimdaki 6nemli husus kisiye 6zel ikram diisiincesidir. Yemek meniisii igerisindeki
kisiye 6zel ikram fikri, ayni1 sofradaki kisilere farkli birer deneyim yasatmak iizerine
kurgulanmistir. Mentide olusturulan her burca ayr1 ikram, sofra takimindaki tasarima

da yansimis ve 6zel bir ikram tabagi tasarlama diisiincesini olusturmustur.

Ikram tabag1 tasarimi olusturulurken burglardan yola ¢ikilmistir. Burglarin sembolii
olarak astroloji y1ldiz1 semboliinden faydalanilmis ve formu ona gore olusturulmustur

(Resim 52).
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Resim 51 Astroloji yildizi

P

https://kavrakoglu.com/bizans-imparatorlugu-61-bizans-sanati-2/ (Erisim Tarihi: 02.08.2018)
Ikram tabag iizerine kisiyi kendisini 6zel hissetmesini saglayacak ve gordiigiinde
kullanicryi sasirtacak, her burcun yildiz haritasini bir tasarima doniistiiriip, tasarimi da
tabak iizerine serigrafi baski ve cikartma teknigi ile aktarilmasi hedeflenmistir.
“Sekillerle diistinmek tasarimcinin Ogeler arasindaki genel uzamsal iligkileri ele

alinmasina yardim eder” (Ambrose, 2013: 120).

Sofra takimimin diger pargalari ise, ikram tabaginin etrafinda sekillendirilmesi
hedeflenmistir. Tkram tabagi yemek tabaginin bir parcastymis gibi diisiiniilmiistiir.

Gerek form gerekse yiizeylerde bir biitiinliik aranmaistir.

Ayrica yalnizca bigimsel boyutuyla yemek takimi tasarimi tizerinde ¢alisilmamis ayni
zamanda menili tasarimi ve yemek yeme bicimleri de arastirllmigtir. Roma
donemindeki bol sunumlar ve abartili sofralarin porsiyon miktarlart giiniimiiz
beslenme aligkanliklarina uyarlanmigtir. Bu baglamda o donemin gosterisli sofralarina
gonderme yapilmis, aynt menii kullanilmig ancak gosteristen uzak sade bir sunumun

On plana ¢ikmasi hedeflenmistir.

3.2.1 Tasarmmin teknik resmi

Tasarimda, model ¢izimleri Rhinoceros’da 3 boyutlu olarak hazirlanmistir. Teknik
resimleri ise yine Rhinoceros yaziliminda cizilen 3 boyutlu modeller {izerinden

olusturulmustur (Resim 52).
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Resim 52 Sofra takimimin Rhinoceros'da 3 boyutlu olarak ¢izilmis goriintiisii

Sofra takimindaki iiriinlerin hepsi Rhinoceros uygulamasinda 3 boyutlu olarak
c¢izilmistir. Sofra diizenin bitmis goriintiisiine en yakin gorsel elde edilmis, sonrasinda

uygulamaya baglanmustir.

Resim 53 Ikram tabagmin teknik ¢izimi
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Resim 53’de ikram tabaginin teknik resmi goriilmektedir. ikram tabaginm formu
astrolojiyi de simgeleyen sekizgen yildizdan hazirlanmistir. Cift cidarli olarak,
sofradaki tabaklar arasinda en yiiksek boyda olmasi hedeflenmistir. Yiiksek olmasinin
amaci1 ikram tabagina yapilan vurgudur. Uzerinde ise ikramin sunulmasi igin bir ¢ukur

olusturulmustur.
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Resim 54 Yemek tabagi teknik ¢izimi
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Resim 54’te yemek tabaginin teknik resmidir. Yemek tabagi dikdortgen formdan
olugsmaktadir. Burada tasarima yapilan vurgu ise yemek tabaginin sag iist yukarisinda
ikram tabag1 formunda bir girintidir. Bu detay ikram tabagi ile yemek tabaginin birbiri

ile biitiinlesmesi ve birbirini tamamlamasidir.

Resim 55 Salata ve sosluk tabaginin teknik ¢izimi
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Salata ve sos tabagi ise yine ¢ift cidarlidir. Yemek tabagindan yiiksek, ikram
tabagindan ise al¢ak olarak tasarlanmistir. 3 bolmeden olusmaktadir, biiylik olan kisim
salata koymak igin diger iki kiigiik b6lme ise banmalik soslar i¢indir (Resim 55). Salata

tabaginin genislik 6l¢iisii ise yemek tabaginin sol tarafinin uzunlugu ile ayni 6lgiidedir.
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Resim 56 Sarap karafi teknik ¢izimi

'@

Yemek takimina ek olarak sarap karafi tasarimi uygun goriilmiis, Roma dénemini
yansitmasi hedeflenmistir. Karafin formu i¢in amforalardan yola ¢ikilmis ince ve uzun
olarak tasarlanmistir (Resim 56). Karafin agiz kisminda ve taban kisminda egimler
olusturulmustur. Ag1z kismindaki egim sarabin diizgiin akisini saglamak igindir. Alt
kismindaki egimden dolayi ise yere tam basamamasindan dolay1 metal 3 ayak iizerine
oturtulmasi diisiiniilmiistiir. Masada gosterisli ve uzun géziikmesi hedeflenmistir. 75cc

stv1 kapasitesine sahiptir.

Resim 57 Sarap kadehi teknik resmi

Resim 57’de sarap kadehinin teknik resmi goriilmektedir. Sarap kadehinde ayni sarap
karafindaki gibi alt ve iist kismindan egimler yapilmistir. Buradaki amag¢ kadeh ve
karaf arasindaki uyumu saglamaktir. Bardak agizina kadar dolu oldugunda 17cc sivi

almaktadir.
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3.2.2. Tasarimin modellenmesi

3.2.2.1 ikram tabag

Yemek tabagi, ikram tabagi ve salata tabaginin modellerini yapmak i¢in olusturulan
sablonlar yine Rhino programinda ¢izilmis ve CNC kullanarak metalden kesilmistir
(Resim 58).

Resim 58 Yemek tabagi sablonun teknik ¢izimi ve CNC kesimi

fkram tabagmin modelini olustururken yildiz seklindeki form 6nce alg1 plaka iizerine
¢izilmis ve sonrasinda kesilmistir. Al¢1 tornada sekillendirilen daire formu kesilmis
olan plaka iizerine sonradan eklenmistir. Son olarak sablon ile ikram tabaginin modeli

olusturulmustur (Resim 59).

Resim 60 fkram tabag1 alc1 kalibr
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Ikram tabagimin kalib1 6 par¢adan olusmaktadir (Resim 60). Ik énce yan kisimlarmimn
kalibi 4 pargada alinmig, zemin ve ist kisimlar1 biiyilkk birer parca olarak

olusturulmustur. Zemindeki iki delik dokiim deligi olarak sonradan matkap kullanarak

ac¢ilmustir.

Resim 61 ikram tabagina yapilacak olan baskinin tasarimi
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Ikram tabagmin iizerine baski yapilmasi diisiiniilen burglarinlarin yildiz haritalar,

Adobe’un Photoshop yazilimi ile tasarlanmistir (Resim 61).

Resim 62 Y1ldiz haritalarinin baskisi

Y1ldiz haritalarin baskis1 Photoshop yazilimininda tasarlandiktan sonra ipek baski igin
hazirlanmistir. Pozlamasi yapilan ipek ve kasnaktan transfer kagidina aktarimi

yapilmistir (Resim 62). Boya olarak siyah sir {istii boya kullanilmigtir ve tiner bazli
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medyumla seyreltilmistir. Transfer kagidinin lizerine aktarimi tamamlandiktan sonra

tizerine lak siiriilmiis ve kurumaya alinmustir.

Resim 63 Baskinin ikram tabagina gegirilmis hali

{
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Transfer kagidinin tizerine siiriilen lak kuruduktan sonra makas yardimu ile kesilmistir.

Kesilen parcalarda lakli kismin kagittan ayrilmasi i¢in sicak suya atilmistir. Lak

transfer kagidindan ayrildiktan sonra ikram tabagi tizerine gegirilmistir (Resim 63).

3.2.2.2. Yemek tabag

Yemek tabagmin modeli olustururken kullanilacak zemin plakasini ise, ikram
tabaginin plakasini kullanarak olusturulmustur. Buradaki amag ikram tabagi ile yemek
tabagindaki girintinin birbiri ile tam uyumlu olmasi ve yapboz gibi birbirine
oturmasini saglamaktir (Resim 64). Plakay1 olusturduktan sonra yine lazer CNC’de

kestirilmis olan sablonlarla model olusturulmustur.

Resim 64 Yemek tabagi modeli asamalari

i

Yemek tabaginin kalib1 iki par¢a olarak alinmistir (Resim 65). Alt pargasinda sir ayagi
kisimlarindan iki adet dokiim deligi olusturulmustur. Delikler modelin sir ayagi

kisminda ¢amur ile sonradan eklenmis ve kalip camur iizerindeyken alinmistir.
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Resim 65 Yemek tabagi kalib1

3.2.2.3. Salata ve sos tabag
Salata ve sos tabaginin modeli olusturma ydntemi ise ikram tabagi ve yemek tabagi ile
aynidir. Yarim daire seklinde olusturulan plaka lizerine sonradan eklenen bdlmeler ise

el ile al¢gidan yapilmistir. Modeli olusturmak i¢in son agamada ise sablon kullanilmistir
(Resim 66).

Resim 66 Salata ve sos tabagi model olusturma asmasi

Salata ve sos tabaginin kalib1 5 parcadan olugsmaktadir (Resim 67). Ayni ikram tabagi
gibi yan kisimlar1 ayr1 parcalardan olugmaktadir. Alt kismina dokiim delikleri

sonradan agilmustir.
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Resim 67 Salata ve sos tabagi kalib1

3.2.2.4. Sarap Karafi
Karaf ise teknik ¢izimde i¢ine alacagi sivi miktar1 hesaplanmis ve sekillendirmesi algi

tornada yapilmistir (Resim 68).

Resim 68 Karafin al¢1 tornadaki hali

Karafi al¢1 tornada modelledikten sonra alt kisminin ve agiz kisminin sekillendirmesi

el ile serbest sekilde yapilmistir (Resim 69).
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Resim 69 Karaf modelinin el ile sekillendirdikten sonraki hali

\ L

Karaf kalibi tam ortasindan ikiye ayrilicak sekilde iki parcadan olusmaktadir
(Resim70). Modelin agiz kismina ¢amurla ek olarak dokiim agizi olusturmak igin

parca eklenmis ve kalip o sekilde algidan alinmistir.

Resim 70 Karaf kalib1

3.2.2.5. Sarap kadehi

Sarap kadehi al¢1 torna sonrasinda karaf gibi el ile sekillendirilmistir. Model iki
parcadan olugmaktadir fakat kaliba eklenecek olan {igiincii par¢ada al¢1 tornada model
ile uyumlu bigimde sekillendirilmistir. Ugiincii en alt kissmda mavi serit ile ayrilmas

olan parca, kadehin ayak kisminin alt dokiim pargasi olmaktadir (Resim 71).
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Resim 71 Kadehin alg1 model olusturma asamasi

Karaf modeli, ayak kismi ve bardak kismi olmak iizere iki par¢adan olusmaktadir
(Resim 72).

Resim 72 Kadehin 2 par¢adan olusan goriintiisii

Kadeh kalibi alt ve iist kisim olarak iki par¢cada alinmistir (Resim 73). Alt biiytik kisim,
agiz kismindaki egime kadar bir parca olarak diigiiniilmiis, agiz kismi ise tek parca
olarak disiintilmistiir. Dokiim agiz1 ise yine karaftaki gibi ¢amur ile sekillendiril

modele eklenmis kalibi1 birlikte alinmistir.
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Resim 73 Sarap kadehi kalib1

Kadehin ayak kismi ise ayr1 olarak alnmis ve 3 pargadan olusmaktadir (Resim 74). Alt
kisimdaki dokiim deliklerinin  oldugu nokta kadehle ile birlikte tornada
sekillendirilmistir. Diger iki parga ise tornada sekillendirilen ayak ve dokiim agizi

kismindan alinmistir. Yuvarlak olan parcaya sonradan dokiim i¢in iki delik agilmistir.

Resim 74 Kadehin ayak kalib1

3.2.3. Dokiim ve sirlama

Esc-1 dokiim ¢amuru ile dokiimleri yapilmig 940°C de biskiivi pisirimi yapilmistir
(Resim 75).
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Resim 75 Dokiimii yapilmis kaliplarin agik hali

P

Uriinlerin biskiivi pisirimi yapildiktan sonra 1040°C lik transparan sir ile sirlamasi

yapilmustir. Sir uygulamasi pistole ile yapilmistir (Resim 76).
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Resim 76 ikram tabag sirlama ani

3.2.4. Fotograflama ve sunum

Biskiivi ve sirlama pisirimi tamamlanan sofra takimi sunum ig¢in hazir hale

getirilmistir. Resim 77°de sir pisirimi tamamlanmis ve bitmis triinleri gérmekteyiz.

Resim 77 Sofra takiminin genel goriintiisii

Sofra takimin sunumunda ise bordo renginde runner masa oOrtiisii kullanimi1 uygun
goriilmiistiir. Kullanilan c¢atal, bigak, kasik ve karafin {izerine oturdugu 3 ayak metal
aksanda ise altin rengi kullanimi uygun goriilmistiir. Bordo ve altin rengi

kullanimindaki ana neden ise o doneme bir génderme yapilmasidir.
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Resim 78 Sofra takiminin sunum

71



72



Uriiniin bilgisayar ortaminda modellenip bitmis haline en yakin goriiniitiisii elde
edilmistir. 3 boyutlu ¢izim sayesinde sofra diizenindeki yerinde sofra takiminin
parcalarinda boyut olarak degisiklikler yapilmis ve fayda saglamistir. Gergek goriintii
ile iliskilendirildiginde ufak farkliliklar olsada neredeyse bire bir ayni goriintii elde
edilmistir. Sofra takimini tasarlama ve tiretim siirecinde dijital teknolojilerin gerek hiz
konusunda gerekse tasarimlarin varyasyonlarini gérebilme, tasarim asamasinda aninda
miidahale edebilme ve farkli bakis acilar1 kazandirmustir. Uriinlerin el ile iiretimi tercih
edilmis, geleneksel yontemler dislanmamistir. Model yapim asamalarinda olusturulan
sablonlar 3 boyutlu tasarim programlarinda ¢izilmistir ve sonrasinda CNC lazer
yardimut ile kesimi saglanmistir. bu sayede daha net egriler elde edilmis ve al¢i model

yapim asamasinda net bir model elde edilmistir.

73



SONUC ve DEGERLENDIRME

Dijital teknolojilerin dogusu olarak kabul edilen bilgisayarin icadi, beraberinde birgok
yeniligi birlikte getirmistir. Gelisim ve degisim neredeyse her alanda gézlemlenmistir.
Sanat ve tasarim alani da dijital teknolojilerin etkisi altinda kalmistir. Teknoloji
kullanim1 tasarim ve sanat alanlarinda bir malzeme haline doniismiistiir. Gelisen
teknolojiler sanatcilara ve tasarimcilara 2 boyutlu ve 3 boyutlu dijital ortamlarda

calisma ve liretme olanag1 yaratmistir.

Dijital teknoloji ¢aginda, her ne kadar bu teknolojilerden uzak durdugumuzu diigiinsek
de aslinda bir o kadar i¢inde bulunmaktayiz. Sanat ve tasarim alani da teknolojilerle
bu denli i¢ ice ge¢mis bir durumda bulunmaktadir. Gerek endiistriyel gerekse sanatsal
anlamda yapilan c¢alismalarda dijital teknoloji kullanimindan faydalanilmaya

baslandig1 ve yayginlastig1 goriilmektedir.

Teknoloji sanatin ve tasarimi hemen her alaninda etkisini gosterdigi gibi seramik
alaninda da etkin bir rol oynamistir. 2 boyutlu seramik tasarimlarinda ve yiizey
uygulamalarinda dijital teknolojilerin getirdigi yenilikler ve kolayliklar, tasarimcilar
cezbetmistir. Bilgisayar lizerinden yapilan tasarimlarda kazanilan hizin yaninda nihai
tiriine en yakin sonuglar elde edilmis ve gelisen tasarim programlari ile tasarimcilar da
icinde bulunduklar1 ¢agin olanaklarini takip etmislerdir. Teknolojilerin seramik
alaninda kullanim1 sadece, endiistriyel seramik tasarimiyla ve iretimiyle siirh
kalmamis, sanat alaninda dahi sanatgilar tarafindan kullanimi gézlemlenmistir.
Tamamen dijital ortamda tasarimlar yapan sanatgilarin, sonrasinda yine el degmeden

tiretimlerini tamamlamiglardir.

Calisma kapsaminda dijital teknolojilerin seramik alaninda kullanim1 incelenmistir. 2
boyutlu ve 3 boyutlu olmak tizere incelenen verilerde ve caligmalarda avantajlar1 ve
dezavantajlar1 saptanmaya calisilmistir. Calisma kapsaminda dijital teknolojilerin
kullanim1 aragtirmaci tarafindan deneyimlenmis ve orneklere yer verilmistir. Bu
uygulamalarin yaninda sanat¢i ve tasarimcilardan Ornekler verilerek konu
desteklenmistir. Farkli yaklasimlar ve c¢alismalar g6z Oniinde bulundurulmustur.
Gozlenen deneyimlerden yararlanilarak tezin uygulama bdliimii olan tigiincii boliimde
bir sofra esyas1 tasarimi gerceklestirilmistir. Uygulama bdliimiinde ise yapilan sofra

takimi tasariminda ve tUretim asamalarinda dijital teknolojilerden olabildigince
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yararlanmaya ¢alisilmistir. 3 boyutlu tasarim yazilimlari ile sofra takimi modellenmis
ve teknik resimleri hazirlanmistir. Benzer sekilde iiretim asamasinda sablon

olusturmak igin tiretim teknolojilerinden faydalanilmstir.

2 boyutlu tasarim programlari ile nokta, ¢izgi, ritim vb. temel sanat 6ge ve ilkelerinin
tasarima dahil edilmesi, bir tasarimin sayisiz olasilik ile yeniden degerlendirilmesinin
yolu agilmaktadir. Geleneksel yontemler ve el ¢izimi ile yapilan tasarimlar dijital
ortamlarla birlikte hiz kazanmistir. Kazanilan bu hizin yaninda yapilan tasarimlarda
farkli renk, bicim vb. varyasyonlar1 goriintiileme olanagi sunulmustur. Sadece 2
boyutlu tasarim ile sinirli kalmamis 3 boyutlu tasarimlarda da tasarimecilara oldukca
kolaylik saglamistir. Seramik endiistrisinin gelisiminde 6nemli dlgiide rol oynamistir.
Tasarimcilar nihai {iriine en yakin iiriinii dijital ortamlarda gézlemlemis ve {iriiniin
mekan igerinde veya disarisindaki algisini analiz edebilmislerdir. Ayrica sadece nihai
iriine gorsel olarak yakin olmakla beraber, iirliniin ¢esitli agilardan goriintiileri ise
saniyeler igerisinde olusturulmaktadir. 3 boyutlu tiretimde ise CNC ve 3 boyutlu
yazicilar ile seramik alaninda model ve kalip olusturmada insan elinin géremeyecegi

detaylar farkli malzemeler kullanarak gergeklestirilmistir.

Calisma kapsaminda dijital teknolojilerin verdigi olanaklar her ne kadar ilgi ¢ekici
goriinse de perde arkasinda durum biraz farklilagsmaktadir. Dijital teknolojileri
kullanmay1 6grenmek ve giincel kalabilmenin basli basina ayri bir siire¢ oldugu
gozlemlenmistir. Tasarlama ve liretme siirecinde dijital teknolojileri kullanmak ve
O0grenmek uzun zaman ve ugras gerektirmektedir. Ayrica giiniimiizde dijital baskilarda
onemli dl¢iide detay elde edilse de el is¢iligi ile yapilan baski ve desenlere gore yapay
kaldig1 gézlemlenmistir. 3 boyutlu yazicilar ise insan elinin goremeyecegi detaylari
gorse dahi glinlimiizde {iretim agisindan ¢ok yavas kalmaktadir. Bu sebebten seramik

endiistrisinde kullanimi agisindan ¢ogunlukla uygun goriilmemektedir.

Seramik sektoriinde liretim, ¢ogunlukla el ile yapilsa da, dijital teknolojilerin katkisi
azimsanamayacak kadar ¢oktur. El isciligi ile iiretilen {iriin ve ¢alisilan sanat eserleri
yerini teknolojiye birakmamais, teknolojinin destegi ile birlikte kendini gelistirmistir.
Her ne kadar giintimiizde dijital teknolojiler kullanilsa da sanatcilar ve tasarimcilar bir
noktada el iiretimine basvurmuslardir. El iiretiminin yok sayilmadigi ve teknolojiyi

kullanarak bir noktadan sonra yine el iiretime basvuran tasarimcilar ve sanatgilar
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teknolojiyi bir ara¢ olarak kullanmaktadirlar. Teknoloji amag¢ olmaktan ¢ok, dogru
kullanildiginda hedefe giden dogrultuda iyi bir aragtir. Hedefe ve sonuca giden yolda
tamamen veya kismende olsa dijital teknolojilerden faydalanilmaktadir.

Teknoloji giiniimiizde ¢ok hizli gelismekte olan bi alandir ve bu hizli gelisim bir¢ok
alaninda etkisi altina almaktadir. Seramik alaninda teknolojilerin kullanimi
yayginlastik¢a kendini gelistirmekte ve teknolojiyle birlikte ¢aga ayak uydurmaktadir.
Bu c¢alismadan sonra teknolojinin gelisimi ve seramik alaniyla olan iligkisi takip

edilmeli, yeni kullanilmaya baslayan teknolojiler arastirilmali ve dahil edilmelidir.
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